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EDITORIAL 


Concluye el 2005, y con él otra edición del Electronic 
Game Show. En esta ocasión se presentaron bastantes 
títulos por parte de los licenciatarios, pero en definitiva, 
el que más causó sensación fue Super Mario Strikers. 


- Incluso había quienes ni sabían jugar, pero lo práctico del 


gameplay los transformaba en estrellas del balompié. En 
la revista que tienes en tus manos encontrarás todos los 
detalles de este magno evento, así como una interesante 
entrevista con Reggie Fils-Aime, a quien le preguntamos 
sobre el próximo título de The Legend of Zelda y el 
Nintendo Revolution. 


Históricamente, la siguiente consola es la que más expec- 
tativas ha causado. Son pocos los detalles que se han 
difundido y no dudamos que Nintendo aún guarde unos 
cuantos ases bajo la manga para dar el golpe final en unos 
meses más. Sí, ya se mostró el control, que es una mara- 
villa y marcará una diferencia inmensa de cómo vivir y 
disfrutar los videojuegos, pero falta camino por recorrer; 
el control alterno aún está en la incógnita y también los 
títulos que arrancarán junto con el sistema, ¿Será otra vez 
Luigi quien dé el banderazo de salida? ¿Por fin aparecerá j 
Super Mario 128? ¿Habrá un Street Fighter o Soul 
Calibur? Aún no lo sabemos, pero de algo sí estamos 
seguros: la próxima batalla de las consolas será crucial 

y, créeme, Nintendo no doblará las manos como muchos 
especulan; al contrario, logrará demostrar que los gráfi- 
cos son un aspecto superficial que complementan mas no 
identifican a un buen juego. p 


¿Tienes dudas, quejas, comentarios 
o sugerencias? ¡Qué esperas! 
Envíanoslos a través de 

nuestro correo electrónico: 
clubninOclubnintendomx.com o 
si eres muy conservador, mándanos 
una carta a la siguiente dirección: 
Av, Vasco de Quiroga +*2000 
Edificio E, piso 2, colonia Santa Fe 
Delegación Álvaro Obregón 

CP 01210 México, DF 


Fe de erratas: 

Por una omisión, en nuestra edición de 
Noviembre no se publicó el nombre 

de Rafael Ruiz Sánchez como 
coordinador editorial de ese número. 
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Nos lanzamos a NOA a 
principios de noviem- 
bre y vimos algunos 
avances de títulos por 
salir. Además de probar 
Mario Kart DS en Wi Fi. 


Reggie habló de la visión de la 
empresa y explicó algunos puntos. 


Lugar y fecha: Nintendo de América, los días 3 y 4 de noviembre de 2005. Ahí nos 
connection, ) dimos cita la prensa de EU y tres medios únicamente de México, El motivo fue pre- 

) sentar todos los avances de los juegos que vendrán para las tres consolas; Nintendo 
DS, Game Boy Advance y Nintendo GameCube, además de platicar sobre la estrate- 
gia a seguir en cuanto al sistema de nueva generación, “Revolution”. El título al que 
más se le dio importancia fue: Mario Kart DS, ya que tuvimos la versión final del 
juego, que pudimos disfrutar de manera inalámbrica y Wi Fi. Este último modo fue 
esencial para la presentación, ya que el “test” se hizo entre Nintendo de América y 
Nintendo Canadá, donde el primer día estuvo el señor Hideki Konno, productor 
de este gran título. 


La experiencia al jugar Mario Kart DS en cualquiera de sus dos 
modos nos hizo recordar esas carreras en nuestro Super Nin- 
tendo y Nintendo 64. Suponemos que los alcances que 
tendrá este juego serán grandiosos, ya que con- 
tará con toda una comunidad de jugadores 
que podrán tener todas sus estadísti- 
cas en la página de este título, 
compartiendo y comparan- 

do estatus. También nos 

mostraron la página de 

Nintendo Wi Fi, que ahora 
ya debe estar en funcionamien- 
to, en donde podrás ver y entender todo lo 
que es esta nueva manera de jugar. Cuenta además con 


información técnica que te ayudará a resolver tus dudas. 


6 REPORTE GAMERS SUMARIOS. 


Tuvimos una entrevis- 
ta exclusiva con Hideki 


Konno, productor de Mario 
Kart DS; una joya de juego. 


Después de haber jugado y jugado Mario Kart como locos, continuamos con 
la lista de títulos para Nintendo DS. Uno de ellos que nos dejó muy sorpren- 
didos y del cual no esperábamos tanto fue Tony Hawk's American Sk8Land, 
el cual es de los títulos de lanzamiento del concepto Nintendo Wi Fi. La gente 
de Activision fue la encargada de presentarlo y mostrarnos todas las cuali- 
dades que tiene. Al igual que Mario Kart DS, este título tendrá un “site” en 
donde tendremos descargas para poder customizar nuestro juego; también 
podremos subir nuestras estadísticas e incluso los videos de nuestras suertes 
en la patineta para que otros los vean y comparen tiempos y trucos. La verdad 
es que pinta muy bien; la movilidad y modo de juego son rápidos, lo que nos 
mantendrá pegados al Nintendo DS; además, tendrás infinidad de patinetas, 
vestuario y escenarios para estar un buen rato entretenido. 


Otro de los títulos que tendrá opción Wi Fi es Animal Crossing: Wild World y 
que estará disponible en diciembre. En este caso vimos ya una versión casi ter- 
minada en donde encontramos muchas cosas bastante interesantes. Al igual 
que en la versión de Nintendo GameCube, todo ocurre en tiempo real; cada 
uno de nosotros crearemos una historia diferente y tendremos la opción de 
recibir a tres amigos de visita en nuestro juego. Así que esta es otra muy buena 
opción para tener y hacer nuestro propio mundo virtual. 


Para cerrar el primer día del evento, le dimos una revisada a Metroid Prime 
Hunters, cuya fecha de salida, a diferencia de los juegos anteriores, será para 
el 2006. En este año, cuando asistimos al Gamer Summit de mayo, vimos 
una versión muy preliminar del juego; pero ahora está bastante adelantada. 
La confirmación de siete personajes a escoger, un modo de juego muy similar 
al de las versiones de Nintendo GameCube -con excelentes gráficos- y con su 
principal cualidad de “ser el primer first person shooter on-line para Nintendo 
DS”, lo hacen uno de los títulos más esperados del 2006. 


El segundo día consistió en ver los títulos que saldrán para Game Boy Advan- 
ce y Nintendo Game Cube. Juegos como Need for Speed Most Wanted, para 
GCN, y Mario Tennis, para GBA, fueron los que más llamaron la atención en- 
tre la prensa. Y como si todo esto no hubiera bastado, tuvimos con nosotros a 
Hideki Konno, productor de Mario Kart DS, que llegó procedente de Canadá, 
en donde estuvo el día anterior haciendo el test con nosotros. Lo entrevis- 
tamos y nos respondió nuestras inquietudes acerca de este juego portátil y 
:ómo no- si tendremos versión para el Nintendo Revolution. 


Mientras unos jugábamos en NOA, otros lo 
hacían en Nintendo Canadá vía Wi Fi. 


Es impresionante ver el éxito que ha tenido la 


serie de Naruto a nivel mundial, Muchos 


comparan con Dragon Ball, aunque nos 


US 


án está lejos de dicho fenómeno 


tulos basados en la historia del 


hablado ya varias 


' que 


e 10 Pp 


A que 


a licenciatarios 


Sabemos que ya sería mucho pedir, pero no nos cuesta nada cruzar nues- 
tros dedos y esperar a que también adapten la aventura de Naruto que 
salló para el Nintendo DS. 


Como ya todos sabemos, el Electronic Game Show se llevó 
a cabo el pasado mes de octubre. Muchos de los expositores 
tuvieron su primera participación; entre ellos encontramos a 
SAMSS, tienda que se ha posicionado como una gran opción 
de compra para todos los fans de los videojuegos en México. 
Por su parte, Nintendo se congratuló de esta participación, ya 
que reconoce el esfuerzo y crecimiento que ha tenido SAM'S. 
Además, Club Nintendo se unió al esfuerzo y estuvo presente 
con revistas que fueron regaladas en su stand por las guapas 
chicas Nintendo. Esperamos que el posicionamiento de la 
tienda siga creciendo para que los tengamos en el próximo 
EGS del 2006. 


SAM'S tuvo una gran presencia en el show, con el apoyo 
de Nintendo y Club Nintendo. Esta cadena de tiendas ya 
es conocida como vendedora de videojuegos. 
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Centros de servicio 
ELECTRODIVERSION 


Centro de Servicio Sur: 

Bazar Pericoapa 

Av. Canal de Miramontes 3155 

Locales AA45 y AA46 Col. Vergel Coapa. 
México, DF, C.P.14320 

Tel. 56784977 

Lunes a viernes, de 11.00 am a 8.00 pm. 
Sábados y domingos, de 11.00 am a 8.30 pm. 
NOTA. Martes es día de descanso para 
este Centro de Servicio. 


Centro de Servicio Nororiente 

Plaza Tepeyac 

Calzada de Guadalupe +431 

Local 67, Col. Guadalupe Tepeyac 
México, DF, C.P 07840 

Tel. 91127300 

Fax. 91127301 

Lunes a viernes, de 11.30 am a 8.00 pm. 
Sábados, de 11.30 am a 8.30 pm. 


e-mail: electrodiversionOaxtel.net 


Centros de acopio y tienda en donde 
podrás dejar tu equipo con toda 
confianza y nosotros lo recogemos para 
ser evaluado. Posteriormente nos pon- 
dremos en contacto contigo para darte el 
presupuesto. 


Plaza Aragón (dentro de la zona de juegos 
mecánicos Tamboril); Tel. 5777-7600 


Centro Comercial Perinorte, Local F-14 
Tel. 5893-9501 


Mundo E, Local 96-A. Tel. 91127302 


Mérida, Yucatán 

Calle 11a No. 375 local C por 52 
(cerca de la plaza Las Américas) 
Colonia Residencial Pensiones 
C.P. 97219 

Tel. (01) 99-91-81-39-80 


Muy pronto te daremos la dirección de 
nuestra página en Internet. 


MEDIO INFORMATIVO 


Yo elijo a... ¡Ronaldinho! 


El fútbol es el deporte más popular del planeta, de eso no tenemos la menor duda, 
pero muy pocas personas son las afortunadas que pueden disfrutarlo en un nivel pro- 
fesional; la mayoría de nosotros jugamos en la calle, con los amigos, esquivando autos 
y rompiendo los cristales de los vecinos; o ¿quién no ha experimentado la sensación 
de volar una pelota a una casa ajena? Creemos que todos lo hemos hecho. Y por tal 
razón, EA sports lanzó hace algunos meses FIFA Street, un título donde nos olvidamos 
de las reglas, y como su nombre lo dice, jugamos en la calle; sólo que para que tuviera 
un atractivo especial, no podían poner a simples futbolistas desconocidos, por lo que 
incluyeron a jugadores profesionales de la vida real, como Christiano Ronaldo, de 
Portugal, o César Delgado, de Argentina. El caso es que tuvieron tanto éxito con este 
juego, que han decidido lanzar una segunda parte, en la que se espera se mejore sobre 
todo el gameplay, ya que a pesar de que no era malo, sí se sentía medio lento, y más 
si antes habías jugado Sega Soccer Slam, donde la velocidad es la clave. La fecha de 
salida, se comenta, puede ser por ahí de marzo del próximo año, pero no hay nada 
confirmado. 


Sólo nos queda una duda: ¿incluirán otra cancha en tierras mexicanas, como 
el barrio de Tepito en la edición pasada? 


lodos lo pedíamos, todos lo deseába- 
mos, y por fin es una realidad: Square 
Enix ha anunciado que adaptará los 
primeros capítulos de esta saga para el 
Game Boy Advance y para el Nintendo 
DS, quedando de la siguiente forma 
Para el GBA podremos disfrutar de 
los capitulos IV, V y — —— 


derado por mucho 


el mejor Fl de todos 
los tiempos; por si no 


lo sabían, este título 


e 


ES 


Final Fantasy Il, que saliera original 
mente para el Famicom. Los que conoz 
can este título saben de su gran calidad 
que se basa prin ipalmente en la elabo 
rada historia que vivimos; sin embargo 
en lo que más énfasis se ha puesto es 
en el hecho de que los gráficos de la 


— aventura són en 3D 


|| dad de los persona 


+; XK ” . Ú 

O Dd 
VI, siendo este últi Y AN permitiendo con esto 
mo de los juegos más «ams Y que el videojugado: 

3) - 8 le y 
Y 

ovacionados de todos a oy A se sumeria más en la 
los tiempos, y consi- Y PSN e trama y personali 

Yo 

> 


l jes. En cuanto a las 


capacidades especia 


| les de la consola, se 
' 


apareció para el Super 

Nintendo, sólo que en lugar de llevar el 
número VI, por razones de mercado, se 
le colocó el ML Cada uno de estos jue- 
gos serán adaptaciones perfectas de sus 
originales, con pequeños extras, aunque 
no se ha mencionado cuáles serán. Pero 
la versión que está en boca de todos es 
la de Nintendo DS, que más que una 
adaptación, se trata de un remake de 


menciono que se 1es 
dará una utilidad muy especial, pero 
desafortunadamente no se dijo nada 
concreto; en cuanto a su aparición en 
el mercado sólo se sabe que será el 
siguiente ano, pero no hay una fecha 
exacta, Esperamos que este anuncio sea 
el principio de una larga relación entre 


£ 


Nintendo y Square- Enix, y que regrese 


aquella época mágica de los 16 bits 
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¡Qué hay, Mario!, ¿cómo estás? 
¿Siguen los agarrones con 
Bowser? Bueno, escribo para 
buscar mi redención como 
videojugador. Por un tiempo 
cambié tus saltos y proezas 
por un tipo con dos pistolas, 
espada y gabardina color vino. 
Ahora me doy cuenta de que 
no todo en los videojuegos son 
gráficas espectaculares o jue- 
gos a granel de calidad medio- 
cre.La generación pasada estu- 
ve con el PS2 “aunque nunca 
dejé mi GBA SP"- y supuse que 
era lo mejor. Ahora veo que la 
creatividad y la manera en que 
Nintendo busca cada vez for- 
mas más novedosas de entre- 
tenernos es lo que realmen- 
te importa. El DS es mi nueva 
portátil y sin duda alguna nos 
traerá muchos ratos agrada- 
bles. El Revolution no será la 
excepción por su conectividad, 
potencia y títulos, y además, 
por lo que menciona Miyamoto 
San, el control no será algo 
que hayamos visto o imagina- 
do. ¿Me aceptan de nuevo en 
el rebaño, Mario? Bueno, una 
pregunta más: ¿qué onda con 
Lunar DS? 
Kensito H. 
Vía correo electrónico 


Las fantásticas historias de huma- 
nos y bestias son tema principal 
para los RPG y aquí no podían fallar. 
Lo mejor es que puedes conectarte 
con tus amigos inalámbricamente, 
para cambiar /tems y otros elementos 


¡Claro que te recibimos de 
nuevo, Kensito! Aunque a partir 
de ahora te estaremos vigilan- 
do muy de cerca, ¿eh? Tienes 
mucha razón: muchos se van 
por las gráficas y se dejan lle- 
var por los derroches visuales 
que comúnmente incluyen 
para tapar la falta de historias 
creativ2s o innovación en siste- 
mas de juego. Nintendo quizá 
sea criticado por muchos, pero 
hasta hoy ha sido la compañía 
que más se ha preocupado por 
darnos resultados interesantes 
e historias envolventes (Trace 
Memory, Fire Emblem y otros 
tantos), además de buenos grá- 
ficos como el caso del próxi- 
mo The Legend of Zelda. En 
cuanto al DS, en los próximos 
meses saldrán grandes juegos 
como Mario Basket 3 on 3, 
Tingle RPG o Custom Robo 
DS. Con respecto a tu pregun- 
ta de Lunar: Dragon Song, es 
una nueva aventura que toma 
lugar 1,000 años antes del ori- 
ginal -que salió para Sega CD-, 
así que si eres fan de la serie, 
échale un ojo; seguro te cauti- 
vará desde el primer instante. 


¡Hola, Dr. Mario! Necesito unos 
cuantos de tus sabios con- 
sejos. En mi escuela hay red 
inalámbrica con Internet y te 
quiero preguntar: ¿hay posi- 
bilidad de que ésta pueda ser 
bloqueada, evitando el acceso 
para el Nintendo DS? Es que 
pienso comprarme Mario Kart 
DS en cuanto salga. Otra cosa 
más: ¿me puedes decir en qué 
fecha saldrá el juego Age of 
Empires para el Nintendo DS? 
(ya que también me lo quiero 
comprar). Y recuerda dar un 
caramelo a cada niño después 
de una consulta, Dr. Mario. 
Ernesto Reyes Vidales 
Cd. Valles, San Luís Potosí 


Primero debes preguntar si es 
una red pública o privada. Hay 
ciertos establecimientos que 
tienen Wi-Fi público y puedes 
conectarte sin ningún costo ni 
problema, pero hay otros tan- 
tos que son de tipo privado 
y necesitarás un login y una 
contraseña. Ahora bien, sin 
importar sí es pública o priva- 
da, los administradores de la 
red pueden bloquear ciertos 
puertos o quitar privilegios 
que pueden provocar que tu 
NDS no se conecte a los ser- 
vidores de GameSpy, así como 
probablemente ni siquiera 
puedas usar el MSN -o entrar 
a ciertas páginas- en 
tu computadora. Age 
of Empires: Age of 
Kings está planeado 
para enero del próximo 
año y usará el down- 
load play para el modo 
multiplayer. En el próxi- 
mo número te daremos 
más detalles para que 
disfrutes de este gran 
exponente de los jue- 
gos de estrategia. 


¡Qué Onda, Mario! Un amigo 
mío me platicó que cuando 
compras el juego de Pokémon 
XD: Gale of Darkness, te 
regalan las calcomanías para 
tu Nintendo GameCube; ¿será 
cierto o no? 


Erick Gálvez 
Cd. Victoria, Tamaulipas 


Hay verdad en esas palabras, 
pero sólo aplicaba cuando pre- 
ordenabas el juego con alguno 
de los distribuidores oficiales 
en Estados Unidos. El obsequio 
consistía en una calcomanía de 
vinil que revestía tu GameCube 
con los personajes más impor- 
tantes de Pokémon. Por des- 
gracia esa promoción no salió 
de aquel país, así que no te 
atormentes si en las tiendas 
que visites no tienen conoci- 
miento de la misma. 


¡Hola, Mario! Cuando el N64 
estaba en su esplendor, salió 
un juego de snowboarding lla- 
mado Snowboard Kids, y tuvo 
una secuela, cuyo nombre fue 
Snowboard Kids 2. ¿Sabes si 
podría existir la posibilidad 
de que saliera uno para el 
GameCube? 
Carlos 
Vía correo electrónico 


Para el GameCube no hay nada 
en la mira, pero donde sí ya 
se está cocinando una nueva 
aventura sobre nieve es en el 
Nintendo DS.El desarrollo corre 
por parte de Atlus Sotfware, los 
mismos que dieron forma a 
las versiones de Nintendo 64, 
Como valor agregado, podrás 
jugarlo con tres de tus ami- 
gos usando una sola tarjeta de 
NDS. Suena interesante, ¿no? 


h. 4 MAS ds y 


Hola, amigos de la mejor revis- 
ta de videojuegos. La razón por 
la que les escribo es para hacer 
un par de preguntas: 
1) Leí que Mario party 7 va 
a poder ser jugado por ocho 
participantes, pero, mi pre- 
gunta es: ¿cómo será posible? 
¿Sacarán algún sistema para 
agregar más controles, algo así 
como un multitap? 
2) ¿Cuánto va a costar (más 
o menos) el Nintendo 
Revolution? Para darme una 
idea de cuántas de mis quin- 
cenas tendré que ahorrar. Por 
cierto, ¿ya tiene fecha de lanza- 
miento este sistema tan espe- 
rado por muchos? 

Tavo Kusanagi 
Nicoya Guanacaste, Costa Rica. 


Muy fácil, Tavo. Existen dos cla- 
ses de minijuegos: unos que se 
disputan entre cuatro perso- 
nas, donde cada quien usa su 
propio control, y otros que son 
para ocho jugadores, pero que 
no será con base en multitap o 
conexión LAN como en Mario 
Kart: Double Dash!!, sino que 
debes compartir tu control con 
alguien más —haciendo equi- 
po-, justo como ocurría en los 
juegos de vieja escuela; así, con 
cuatro controles, juegan ocho 
personas. Del Revolution aún 
no tenemos el dato del precio 
-ni fecha de lanzamiento-, pero 
no te desanimes; ve echándole 
billetes a tu alcancía para que 
tengas suficiente dinero para 
comprar la consola y uno que 
otro juego o accesorio. a 


¡Qué tal, Mario!, ¿cómo estás? 
En el reportaje del E3 se dio a 
conecer la nueva consola de 
Nintendo, que es la“Revolution” 
En este sistema se podrán juviar 
todos lo títulos de Nintendo a 
lo largo de su historia, pero la 
pregunta es que si se podrán 
bajar los juegos de las consolas 
de SEGA, como por ejemplo: 
Master System, Sega Genesis, 
Sega CD, Sega Saturn, etc., ya 
que Sega trabaja -como third 
party- para Nintendo. Espero 
que ahora me respondan ya 
que la última vez que les escri- 
bí no lo hicieron y me decep- 
cionaron porque compro -y 
estoy suscrito- a la revista Club 
Nntendo desde que llegué a 
Chile. 
Ricardo Reyes 
Chile 


Tal como lo hemos publicado 
en varias ocasiones, una de las 
cualidades clave del Nintendo 
Revolution es la descarga de 
juegos retro para que revivas 
los años dorados de la com- 
pañía. Pero como es de imagi- 
narse, se limita a sus propias 
consolas y no a las de terceros, 
sin importar que ahora sean 
licencias como Sega. Pero crée- 
me:con tantos títulos de buena 
calidad no habrá necesidad de 
pensar en otras consolas. 


¡Que tal, Dr. Mario! El motivo 
de mi carta es porque tengo 
varias “preguntirijillas” cuya 


Prepárate para una fiesta a mayor 
escala: ahora se incrementan los 
minijuegos hasta para ocho partici- 


pantes. Trata de buscar un buen 
equipo, porque en Mario Party 7, 
como en el dominó, la 

unión hace la fuerza. 


solución ya me harté de bus- 
car en Internet y mejor te las 
hago a ti, Dr, Mario, ¡oh, gran 
experto en videojuegos! 
¿Dónde quedó Super Wario?; 
¿Qué, acaso se fue con alguna 
compañía X? ¡Ja, ja! ¿Es cierto 
que Rare volvió con Nintendo, 
pero ahora para trabajar con 
el DS? Si es que fuera verdad, 
¿crees que volverían juegos 
como Conker Bad Fur Day, 
Perfect Dark o tal vez Banjo 

Kazooie? 
Jorge Adrián Gómez Correa 
Monterrey, NL 


¿Wario? No, él ha ganado 
mucho dinero con sus fran- 
quicias de Warioware y ahora 
está recorriendo el mundo y 
gastándole bromas a quien 
se deje. Igual y uno de estos 
días que se decida volverá 
aquí, pero sólo si ustedes se 
lo piden con mucha devoción. 
Rare no se fue del todo de 
Nintendo... ahora pertenece 
a otra compañía, pero eso no 
quiere decir que deje de pro- 
ducir títulos para los sistemas 
portátiles de Nintendo; ¿por 
qué?; simplemente porque el 
DS o GBA no tienen un compe- 
tidor en Microsoft, y en cambio, 
el GameCube sí. Si recuerdas, 
para el GBA han salido títulos 
como Sabrewulf o Banjo Pilot 
y es seguro que pronto vere- 
mos algo para el DS, quizá otro 
Banjo o algo nuevo, pero ojalá 
hicieran un port de Perfect 
Dark Zero. 


¿Cómo estás, Mario? Te escri 
bo desde Chile porque me 
asalta una duda que, para 
variar, la ocasionó el ingrato 
Internet. Resulta que mien 
tras revisaba unas páginas 
relacionadas con el Nintendo 
DS, apareció un adaptador 
Wi-Fi USB para PC que, según 
esto, nos permitirá a los 
mortales que no poseemos 
conexión inalámbrica conec 
tar nuestro NDS a la red y así 
jugar en línea... ¡es como un 
sueño! ¿Pero es cierto? Tú 
que lo sabes todo, por favor 
aclara mis dudas. 
Yem Zowsky Suazo 
Chile 


Con este simple accesorio que lanzará Nintendo junto con Mario 
Kart DS, podrás conectarte a Internet, sin importar si tu conexión 


es alámbrica. 
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Mi ilusión, como tal vez 
la de muchos, es progra- 
mar un videojuego, y mi 
pregunta es: ¿saben qué carre- 
ra elegir o cómo y dónde 
realizar este sueño (si fuera 
posible en México)? Y, por 
supuesto, el juego sería para 
una consola de Nintendo. 
Bueno gracias de antemano y 
espero que publiquen mi mall. 
Miguel Alejandro “El Sipo” 
México, DF 


En México aún no se da un 
crecimiento significativo en 
esta área, pero si en verdad 
es tu sueño y quieres lograrlo, 
puedes aventurarte en insti- 
tuciones especializadas como 
Digipen (www.digipen.edu) o 
Ubisoft (www.campusubisoft. 
com). Allí encontrarás varias 
especializaciones, aunque tam- 
bién hay bastantes requisitos 
para entrar. Checa las páginas 
de Internet para que halles tu 
mejor opción y ya después nos 
cuentas cómo te fue. 


¡Qué onda, Mario!, ¿como va 
todoalláen Mushroom Kingdom? 
Tengo una duda: ¿sabes si el 
Nintendo DS en color rosa va a 


La serie Harvest Moon es todo un 
clásico en juegos de simulación y 
empezó en el Super Nintendo allá 
en 1997. Tu labor es administrar 

y trabajar una granja, cuidando 
que tus cosechas y ganado 
sobrevivan cualquier 


Nos han llegado muchas cartas 
preguntando dónde comprar este 
accesorio, pero por desgracia, aquí 
en México es difícil encontrarlo. 
Prueba en páginas de ventas por 
Internet; allí seguro te hallas 
uno a buen precio. 


llegar a México? Mi hermano es 

superfán de tu revista. Espero 
que me respondas. 

Isabel Vega 

Torreón, Coahuila 


¡Qué tal, Isabel! Oficialmente no 
se ha dicho nada de traer el 
Nintendo DS rosado a México; 
por el momento los únicos 
colores son el azul y el plateado. 
Quizá el próximo año traigan 
más colores, pero mientras, tu 
única opción -si tanto te inte- 
resa- sería importarlo, aunque, 
eso sí, te saldría algo caro por 
los impuestos y envió, así que 
te recomiendo que esperes o te 
decidas por alguno de los colo- 
res existentes. O ya de plano, 

toma tu barniz de uñas 


propio diseño: ¡puede ser que 
impongas una nueva moda! 


¡Qué onda, Mario; Te mando 
saludos y a toda la banda 
de Club Nintendo. Te 
tengo una pregunta 
que no me ha deja- 
do dormir: tengo el 
juego de Kirby Air 
Ride y en la parte de atrás 
dice*Broadband: 
¿Me podrías decir qué significa 
y para qué sirve? 
Armando Alan Slais Silva 
Vía correo electrónico 


¡Ah, pues muy simple, mi esti- 
mado Armando! Ese pequeño 
recuadro identifica a los jue- 
gos que son compatibles con el 
Broadband Adapter, dispositivo 
que sirve para conectar dos o 
más GameCubes para partici- 
par en juegos multiplayer. En 
el específico caso de Kirby 
Air Ride, te sirve para enfren- 
tar las “LAN Battles” usando un 
televisor independiente por 
cada jugador. También sirve 
como medio para conectar el 
GameCube a Internet y jugar 
en línea; aunque los únicos 
juegos capaces de hacerlo son 
los de la saga Phantasy Star 
Online. 


¡Quihúbole, cuates! Fijense que 
un amigo me comentó que 
hace poco salió un nuevo títu- 
lo de Harvest Moon para el 
Game Boy Advance, en donde 
manejabas ahora a una chica, 
pero el juego era básicamente 
igual. ¿Esto es cierto?; o es una 
mentira más. 
Gerardo Cruz 
México 


Así es, mi estimado Jerry. El año 
pasado salió para el GameCube 
una versión para chicas llama- 


da Harvest Moon: Another 
Wonderful Life, y gracias a su 
éxito, Natsume lanzó hace unos 
meses el juego Harvest Moon: 
More Friends of Mineral Town 
-sí, se quebraron la cabeza al 
ponerle nombre al juego-, para 
que las jugadoras también pue- 
dan trabajar su granja portátil e 
incluso busquen un candidato 
para casarse y formar una fami- 
lia. Otro detalle interesante es 
que puedes transferir informa- 
ción de tu GBA a la versión de 
GameCube antes mencionada 
para obtener diferentes secretos. 


Llegamos al final de la consulta 
de este mes. Toma en cuenta 
que en esta sección no se publi- 
carán códigos, estrategias, etc.; 
éstos serán redireccionados a 
la sección Mariados, para una 
mejor organización. Si tienes 
sugerencias, preguntas, quejas, 
O necesitas una receta especial, 
no dudes en enviar una carta a: 
Revista Club Nintendo 

Av. Vasco de Quiroga + 2000 
Edificio E, piso 2 

Colonia Santa Fe 

Delegación Álvaro Obregón 
CP 01210 México, DF 
www.clubnintendomx.com 
También puedes escribirnos 
por correo electrónico a: 
clubninOclubnintendomx.com 
o através de nuestra página de 
Internet: 
www.clubnintendomx.com 


Arte en sobre: 

Dulce M. Martínez, Guadalupe, NL. 
Itzel G. Juárez, Veracruz, Ver. 

Fernando S. Sánchez, Guadalajara, Jal. 
Juan C. Gutiérrez, Puerto Peñasco, Son. 
Fernando C. Valdés, Guadalajara, Jal. 
Sergio A. Pelayo, Guanajuato, Gto. 
Gloria E. Solis, San Luis Potosí, SLP. 
Analy Garay C., Chihuahua, Chih. 


El rombo de la portada 
El mes pasado estuvo 
bastante fácil de encontrar, 
¿o no? 


| “SUiBona.unim 


“2191183 N] OPuezi¡puos1ad 

Uy n3 ap pura¡quia ja Á 3/QUIOU NI JZIUIOISN) 
esed e¡¡eyued ej sesn sespod u3ique¡ “edew ¡9 sefoje O 189193e 
eJed |1158] e]pe1ued ej 1830] SAPIAJO ON “SAJOP3JIO) SOMO SO| IP 
UODISOA P] 193040) Á UBIAUI 3] IND SUIY SO] JPIIYI PIed 

Sa ¡Pp 10113ju1 ejpeyued e] 194 ap ajesnbase sebey o; opuen) ¡obanf 
ap exof1e1 ejos eun Oopuesn seuos1ad oyo sej 13110) uapand seuwapy! 
"Se¡¡eyeq seso¡pue16 Á so¡ja P11U0) seJae) sedo¡ ua oduua1] OWSsIu ¡e 
0430 P1Sey Je13U0) SAPpand PJOYY *SAJOPeBnf 0JIEN) IJUIWIPIOS LO) PIA 
osa Á 'esuazul 13Ae¡diynu epuanadxa eun Opis ey a1dua1s UPN OPA 


NV1 SS3J31IM OPOW 


"Sa¡Je19p seu ered 110)"141M0J PUSIA 

¡opunul [op UPA P SPJ191J0) 

3p on Jofau ja ua J9bo)sa e sexsid se ap eraImbjen) ua 19110) 
u3pand sajopebnÍ o.1en) e1seH! sopunul [ap JOpap3,¡e O ese) 

n3 ua “¡aru ni uebua] anb sono 40) O S9JUIIDIJ SAJLAL “SOI 
sn3 e1Juo) 1naduo) sapand “u01193U10) 14-1M OPUIJUIN P Je1JU9 [y 
¡9s apuop apsap sobrule sn] e 19en sapand n1 eoyy! 


1401/33UVWOI 


SM 


Opuajum 011931 


"YPy OUEN ap 
uej un ap ou3ns [3 0/n18 3159 ap u9Jey uo!siw ap opouw oranu un 
Á afeuosiad Jod sajdiynu suey “(19do0]g ¡9 OU10>) 2120] SP SUN 

SOA3nuU “291194943 pPproJ9A 'Xld PUB sedo) oyo sej ap eunbje 
u3 aYAUIO) O P]¡e1eq ap sonuandua soj¡ ua sajuauodo Soj ap 
01140) 9 euo] *foj9/8.1J40) SP19,118) US OWSIW 1] LUO) IYALIOS 
¡¡e103 US € PISPH! *3119S P| PPO] IP UBA OLIBN SO| ASP OUN PPE) DP 
SPYUOAR] SE1SIO SE] SeUOnNuau UIS *SeJJe1eq Sp SOLIPUIaSa Á SeIsid 
SeAanu Se4330U0) “¡ensn 0] ap 1333440 anb seu oynu aus! 

UBy OJPN SP UOISIIA PIS OJOS OpuebnÍ se159 1s SOdNIODAH 31 ON 


¡ope6nf un 3p OPOJN 


4 
¿a 
Sy 
o e 
(3 
Ti 1 
e, 


SitttttiE8z== 
LLO W>AOIAEW AS 


Por Toño Rodríguez 


Te presentamos el color del 
Electonic Game Show 2005 


Estas imágenes son para que te des una idea de cómo se vivió 
en Nintendo y Club Nintendo este show. Nuestra temática fue 
el fútbol, ya que como Super Mario Strikers estuvo presente en 
una importante área, decidimos tener actividades relacionadas 
con este deporte. Trivias, futbolistas y dominadores profesio- 
nales, como invitados exclusivos; concurso de dominadas y 
muchas cosas más. ¡Así que te dejamos con la acción! 


(a 


Cua Mire no 


En las imágenes de esta página puedes ver el diseño de nuestras 
playeras para esta edición. Asistentes que llegaron un poco 
tarde al concurso de disfraces. ¡Jugadores del equipo campeón 
en Club Nintendo dando autógrafos! Parte de la gente de NOA 
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Aquí vemos a Reggie con algunos fans. Una cascarita con Aaron Padilla, José Antonio 
Castro y Oscar Rojas. Gus y Pepe hirmando revistas, playeras, sistemas, telefonos, 
etc. Pikachu no faltó en este evento. Este amigo llevo su playera del ano pasado, solo 
habría que tacharle el 13 y ponerle 14. Por último un saludo del staff de Club Nintendo 
(Frank ya se va al estadio a ver a Sus 
Chivas). ¡Nos vemos en el 2006! 
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¡Gracias a todos! 


Nombre completo Dirección Ciudad Estado Cc. 
Teléfono Fecha de nacimiento Suscriptor SÍ o NO Lector desde 


A) ¿Te agradó esta iniciativa del CN Poll? G) ¿Cuáles fueron los tips que más te ayudaron? 


B) ¿Cuántas veces participaste? H) ¿Cuál es la noticia más importante que Nintendo 
dio a conocer en el transcurso del año? 

C) ¿Cuál fue la portada que más te agradó de este año? 
1) ¿Viste alguna evolución en la revista? 

D) ¿Por qué? Sí. No. 


E) ¿Qué review te gustó más de todo el año? J) En caso de sí en la respuesta anterior ¿Cuál fue? 


F) ¿Por qué? KJ En caso de no ¿Cómo sería una evolución para tf? 
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Si quieres tener en tu celular las imágenes de Club Nintendo estos son los pasos a seguir: 
1 Desde tu celular, ingresa al menú de mensajes escritos. 
2 Escribe: CN FOTO “nombre de la imagen” y envíalo al 31111 "ABC 
CN FOTO C1 
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TIP INDIVIDUAL 
CLUB NINTENDO 61111 eE 
Si quieres recibir el servicio para tener los mejores consejos 
de Club Nintendo y estar siempre informado. 


Sigue estas sencillas instrucciones: 
1 Desde tu celular, ingresa al menú de mensajes escritos. 
2 Escribe: CN NIN y envíalo al 61111 
"ABC s 
CN NIN [] 
nn > $5.00 + IVA 
umber 
A por 
Belo l mensaje. 
"ABC S 
e o [| 


Se prohíbe lo reproducción lotol o parcial, reenvio y/o distribución del contenido aqui mencionado. Todos los corgos son automáticos y no pueden involidorse por errores en los cloves enviodas por los usuarios. Aplicon tarifas de transporte GSM. El tiempo de entrego de contenidos 
puede variar de ocuerdo ul nivel de congestión en la red del operador. El contenido debe ser compatible con tu modelo de celulor y operador. Claves, marcociónes y tontenido sujeto a combio sin previo aviso. El operador no es responsable del contenido, servicio ni de la publicidad. 
Pora descorgor juegos, tonos polifónicos e imógenes o colar, el telefono debe tener WAP configurado y ser compatible poro descargos de tonos e imógenes. Consulto u tu operador pora configuración WAP. Atención a Clientes: DF 5340 2324 / Interior 01800 700 3333, Estos servicios 


son inicomente de entretenimiento; la interpretación y uso es responsabilidad exclusiva del usuario. Consulta compatibilidad y operadores en esmosmovil.com. Servicio disponible poro usuorios Tekkel, movistar, lusacell y Unefon. (Descorgas de imágenes y tonos al 31111 no disponibles para 
lusocell, Descargas de juegos y tonos monofónicos ol 31111 mo disponibles para lusacell y Unefon ). En Unefon, los servicios mensuales se reaclivan automáticamente. Paro cancelar lo resuscripción cutomática envío desde tu Unefon lo palobro chavo del servicio al 2262 
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= Mario y sus amigos toman un crucero alrededor del mundo, y tú NINTENDO 
FS estás invitado. Con 85 minijuegos nuevos, 6 tableros y hasta 8 GAMECUBE . 
jugadores, podría ser la fiesta más grande a bordo jamás vista. 
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Por primera vez viene a un 
Electronic Game Show para cono- 


cer por cuenta propia cómo es 


la industria en México y, lo más 
importante, cómo son los fans de 
Nintendo en nuestro país. Se sor- 
prendió bastante y nos platicó de 
su experiencia en estos tres días 
de videojuegos en un mismo lugar. 
Claro que también le preguntamos 
por ciertas cosas que seguramen- 
te estarás interesado en saber. 
¿Quieres saber qué nos dijo de 
Zelda y Revolution? ¡Entérate! 


Club Nintendo: ¿Cómo te va, Reggie? ¿Esperabas 
encontrarte con esto? ¿Pensaste que sería así el Elec- 
tronic Game Show? 

Reggie: Ya había visto las fotos del año pasado del 
EGS; ya sabía que había muchos fans aquí, en la ciu- 
dad de México. Las filas que vemos en Mario Kart 
DS y Super Mario Strikers nos dicen mucho acerca 
de los seguidores 

de Nintendo. Es 

increíble lo popular 

que es la marca en 

este país. 


CN: ¿Crees que al- 

gún día esto pueda 

llegar a ser tan grande como un E3? 

Reggie: La manera en que este show ha crecido y que 
también ahora sea de consumo nos hace pensar que 
seguirá mejorando y que no sólo será para México, 
sino también para toda Latinoamérica. 


CN: Aquí estamos muy contentos porque siempre 
que hay un lanzamiento de Nintendo, podemos de- 
cir que en México está disponible casi a la par. ¿Será 
así con el lanzamiento de Revolution? 

Reggie: Esto es ciertamente mi deseo. Cuando lan- 
zamos simultáneamente nuestros productos en los 
Estados Unidos y en Latinoamérica, nuestra expec- 
tativa es tener a los consumidores satisfechos con la 
disponibilidad de tenerlos al mismo tiempo. Pero el 
reto en el hardware es la capacidad de producción. 
Esperamos tener esa capacidad para cubrir a toda 
América; ese es mi deseo. 
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CN; ¿La producción sería la única limitante? 
Reggie: Sí, sólo la producción nos detendría. 


CN: ¿El retraso del nuevo título de Zelda, Twilight 
Princess, se debe a que será lanzado para el sistema 
Revolution en el 2006? 

Reggie: El motivo del retraso de Twilight Princess 
fue porque el se- 
ñor Miyamoto dijo: 
“Éste es un buen 
juego, probablemen- 
te grandioso para los 
estándares de otras 
personas”. 
quiere que este títu- 

lo sea el mejor Zelda de toda la historia; eso es una 

marca difícil de alcanzar; por eso él pidió más tiem- 


Pero él 


po. Lo estaríamos lanzando en abril y estará listo 
para el Nintendo GameCube. 


CN: ¿Las fechas de lanzamiento de Zelda y Revolu- 
tion podrían ser cercanas? 

Reggie: Revolution es un sistema en el que podrás 
jugar Zelda, ya que es compatible con sistemas an- 
teriores, pero es importante saber que tendremos 
esta aventura de Zelda para los propietarios de un 
Nintendo GameCube. 


CN: ¿Ya lo jugaste? 
Reggie: Sí lo he jugado, pero no la versión final; tam- 
bién he visto algo de las nuevas imágenes en las que 
están trabajando y déjame decirte que la verdad luce 
fantástico el juego. 


CN: ¿Existe un gran avance entre lo mostrado en el 
pasado E3 y lo que acabas de ver? 

Reggie: Las imágenes serán como las vieron en el E3. 
Los avances importantes serán en la historia, los je- 
fes y las áreas de juego. 


CN: Regresando a Revolution, ¿habrá títulos que 
sean de terceras partes que se podrán jugar en este 
sistema? Títulos que estén en XBox 360 y PlaySta- 
tion 3. ¿Habrá algún control adicional al ya presenta- 
do para títulos de pelea u otros? 

Reggie: El control que mostramos podrá ser adapta- 
do a uno tipo GameCube, además de que ya enseña- 


mos a los desarrolladores este nuevo control y quedaron fascinados; van 
a desarrollarlo para este diferente modo de juego”y lo que veremos serán 
franquicias conocidas y nuevas adaptadas a este sistema. 


CN: ¿Crees que será copiado? 

Reggie: Creo que el único que puede copiar lo que hemos hecho es Sony. Los 
videojugadores entienden nuestra visión y saben lo que estamos haciendo. 
Creo que si Sony copiara Revolution, mostraría qué tan desesperado está 
por su propio tipo de innovación. ¿Lo podrían hacer? Tal vez. Revolution 
tiene algunas patentes, pero a final de cuentas nosotros estamos innovando 
y lo seguiremos haciendo. 


CN: ¿Se presentará Nintendo en el Consumer Electronic Show? 

Reggie: No tendremos un boorh ahí; lo que sí habrá será personas dando 
entrevistas. En lo que nos enfocaremos es en participar en presentaciones o 
eventos que sean más dirigidos a los videojuegos. Nuestro evento principal 
es el Ez. 


CN: ¿Qué porcentaje en ventas tiene México con respecto a toda América 
Latina? 

Regiee: México es nuestro mercado más importante de Latinoamérica, 
ocupando la mayoria de nuestras ventas; además, es en el que vemos más 
oportunidad de crecimiento hacía un futuro. Ciudades como México, Mon- 
terrey y Guadalajara significan lugares importantes de negocios. Nosotros 
estamos doblando éstos año con año y trataremos de continuar así. 


CN: En cuanto al nuevo Game Boy Micro, ¿éste ha cubierto todas las expectativas 


que le tuvieron? 

Reggie: El Game Boy Micro ha tenido un gran 
éxito en toda América y estamos muy complaci- 
dos con las ventas. Este sistema está llegando 
a un público diferente, a personas que quieren 
algo más fashion y cool; que lo puedas llevar en 
la bolsa del pantalón y no en una mochila. Ade- 


más de continuar con el valor de juego de los títulos del Game Boy Advance, sin 
olvidar que las carátulas intercambiables te dan algo más. 


N 


CN: Estamos en las últimas preguntas y tenemos que hacer ésta. Ahora que ya 
te diste cuenta de cómo se vive un evento así y cómo son los fans de Nintendo, 
¿vendrá algún día Shigeru Miyamoto? 

Reggie: Puede ser. Ustedes ya vieron el furor que 
causó el señor Miyamoto en nuestra tienda en 
Nueva York. Yo estuve ahí. Cinco mil personas 
esperándolo; él disfrutó mucho el amor y la pa- 
sión que le tienen sus fans. Seguramente sentiría 
lo mismo si estuviera en este momento aquí, en 
la ciudad de México. Aunque él es muy ocupado, 
yo te diría que sí vendría; no te digo que para el siguiente año, pero existe la po- 


sibilidad. 


CN: ¿Tendremos alguna versión del Playan para América? 
Reggie: Sí, ya se está trabajando en una versión que pueda brindar- 
nos estas posibilidades, como mp3 y otras cosas. 


CN: Para finalizar, ¿qué tanto te involucras en las decisiones de Nin- 
tendo Japón? 

Reggie: Dos veces al año se reúne un comité para ver cómo van los 
negocios y se revisan muchas cosas. En este comité yo participo. Ha- 
blo con el señor Iwata de ventas y otras cuestiones, pero a final de 
cuentas él es nuestro presidente. 
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Modelos compatibles: 
Mokta: 35101, 89101, 7210, 60610, 6100, 
5100, 6800, 7250, 72501, 3650. 7650, 6600, 


Motorola; ABIS, ESQ8, Razr v]. VADO, VE0O, VS25, VS47, VISO, VGO0, VE6Z0 
V50, V960, 1.550 

Sony Ericsson: TO10, 1618, TOSO, 2000 

Sharpe OX10, GX10L, OX1S, GXIO 

Samsung: SOM-E100, SGM-E310, SOM-EJJO, $0M-E630, S0M-E700, 5GH-E 
S$GH-EB10, SGH-E320, SGHM-P400, SGH-PG10, S0H-St00, SOH-X400, SOM 
SOM-EJOO, SGM-E710, SGM-E715, SOH-X450 
Sogem: MYX5-2, MYV-65, MYX-7, MY.V75 


Sony Encsson: 1610, P800, 2600 
Sharp: GX10, GX10, 0X20 
Samming: P400, E400, 0100, 5300, E700 


Nokia: 35101, A9104, 26so, 3100, 3120, 3200, 31220, 3000, 5190, 5140, 6100, 
0220, 6230, 6610, 6610, 6650, 6800, 8810, 6870, 7200, 7210, 7250, 7250, 
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Nokia: 35101, 3530, 3560, 3595, 3520, 89101, 2650, 3100, 3120, 3200, 
3300, 5100, 6100, 6200, 6220, 6610, 56101, 6650, 6800, 6810, 6820, Ñ 
7200, 7210, 7250, 72501, 7600, 3220, 5140, 6020, 6230, 7260, 3600, ' 
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V620, V635, V980, E390, E398, C390, C980, MPx, A630, ABIS, 0975, 
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Modelos compatibles: 

Nokia: 35101, 89101, 7210, 6610, 6100, 5100, 6800, 
7250, 72501, 3650, 7650, N-Gage 

Siemens: 595, SL55, MESS 

Motorola: T720, 17201 

Sony Ericsson: T610, PB00, 2600 

Sharp: GX10, GX101, GX20 

Samsung: P400, E400, C100, $300, E700 
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Modolos compatiblos: 

Nokia: 35101, 89101, 7210, 6610, 6100, 5100, 6600, 

7250, 72501, 3650, 7650, 6600, 7600, 3660, N-Gago * 

Siemens: SL55 

Motorola: T720, T7201, V525 

Sony Ericsson: T610, 2600 

Sharp: GX10, GX101, GX20 

Samsung: $100, ES00, E100, E700, P400, D100, X400, $300, X100, 
C100, X600 
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Modelos compatibles: 


Nokia: 35101, 89101, 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 
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¡Bienvenidos sean nuevamente a esta sección! Estamos muy contentos en la redacción de nuestra revista porque 
hemos recibido una gran cantidad de obras de arte que nos hacen favor de enviarnos nuestros lectores. En esta 
ocasión tenemos algunos crossovers, dibujos originales y por supuesto, no pueden faltar los Links y los Pokémon. 


Eduardo Yair Pérez Trujillo 
San Luis Potosi, S.L.P, 
Nuestro cuate Lalo nos envió 
dos excelentes dibujos para 
la Galeria; hubo opiniones 
encontradas acerca de cuál 
de los dos era el mejor, 
pero definitivamente ganó 
este genial trabajo basado 


en el popu Yoshi' and. 
en el popular Yoshi's Island REMITENTE , 
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Realmente son muchos los dibujos 
que recibimos, asi que no te 
desesperes; sigue enviandonos 
tus obras con la tecnica que tu 
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Hors Potter es más que una historia para 
niños; es algo que se ha convertido en todo 
un fenómeno social. Cada uno de los diferen- 
tes libros que han aparecido contándonos las 
aventuras de este joven mago, se agotan a las 
pocas horas de ponerse a la venta; y de hecho, 
a pesar de que los argumentos en los que se 
PECES Ao 
cias al carisma de los personajes ha llegado a 
otros ámbitos como el cine y obviamente los ¿e 
videojuegos, donde hemos tenido adaptaciones 

de las cuatro películas. así como una versión 
especial donde podríamos competir en unitor= > 
neo mundial de quidich. En esta última versión 
que nos prepara EA de Globet of Fire. sejespe; 
raba que la franquicia despuntara y tomara fun) 
estilo propio, y parece que así será. 


O 2005 Electronic Arts 


¿A quién no le gustan las vacaciones? Nosotros cree- 
mos que todos la pasamos bien en nuestras casas... a 
menos, claro, que vivas con unos tíos que no te dejen ni 
asomarte a la ventana, como le sucede a nuestro amigo 
Harry Potter; entonces sí, desearías volver a la escuela. 
En Globet of Fire comienza un nuevo curso en el colegio 
de magos más famoso de todos, es decir, en Hogwarts, 
donde Harry se encontrará de nuevo con sus amigos de 
Ñ la vida, Hermione y Ron. Este nuevo ciclo traerá 
sorpresas consigo, y no nos referimos a una maestra 
nueva, sino a todo un misterio que tendrás que resolver 


Compania: Electronic Arts. 
Desarrollador. Electronic Arts. 
Categoría: Acción-aventura. 
Clasificación: Everyone. 
Jugadores: 3. 


Si eres fan de la serie, debes recordar que los juegos anteriores de esta franquicia eran siempre lo 
mismo, es decir, un juego de aventuras promedio donde debíamos resolver varios acertijos para 
avanzar; y la idea no era mala, tomando en cuenta el estilo de las películas; pero como los programa- 
dores abusaron tanto de eso, el producto final nunca estaba a la altura que demandaba una licencia 
como HP. Poco a poco se notaba que querían agregar más acción a los niveles de sus juegos, pero no 


terminaba de quedar como ellos deseaban. Así que fue con Harry Potter: Quidich World Cup que 


tomaron un poco de aire, ajustaron sus ideas y empezaron a implementarlas en Globet of Fire. 
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De las principales diferencias que encontramos entre este juego y 
¡os demás, es que por fin le han dado al clavo, y están combinan- Ñ 
¿o de manera justa la acción con los acertijos. Olvídate de cuando . ¡ 
tenías que pasar varias veces por una zona intentando encontrar la Como mencionamos antes, la 


nanera de abrir una puerta. Ahora bien, los puzzles siguen estan- apuesta de EA en esta ocasión 
do presentes y son parte se basa en una aventura multi- 
importante para el desa- player, al estilo de The Legend 
rrollo del juego, sólo que su of Zelda: Four Swords, pero 


resolución es mucho más con la diferencia de que 
sencilla. lo que, aunado a 
la acción de las escenas, 
nos da un juego muy diná- 
mico. Aun con todo lo ante- 
rior, el principal cambio en 


como máximo podrán par- 
ticipar tres personas. Si no 


tienes tiempo de reunirte con 
alguien para jugar, no te preocupes: tú solo puedes controlar a los tres per- 


cuanto a gameplay viene sonajes, que obviamente serán Harry, Hermione y Ron; tendrás control 
en relación con el número sobre el que desees, pero en situaciones en donde necesites que hagan 
de jugadores que pueden cosas por separado. El CPU te auxiliará tomando el rol de alguno otro, así 
participar en la aventura; que no te preocupes por ese aspecto, Por otro lado, si tienes la posibilidad 
ya no tendrás que turnar de jugarlo con un par de amigos más, la diversión está garantizada, pues 
el control con tus amigos o cada uno representará a nuestros héroes, tomando decisiones propias que 


hermanos. 


afectarán el destino del equipo. 


Aquí no tienes que competir con tus amigos por tener el mejor score al terminar cada stage, como en Zelda 
FS, sino al contrario: en HP:GOF todo es cooperación, y por mucho que te sientas el mejor del equipo, no 
podrás avanzar si no colaboras con tus compañeros. Por poner un par de ejemplos, en las misiones que se 0 
desarrollan en el bosque vas a encontrar muchas piedras, las cuales | 
puedes levantar para quitarlas de tu camino o arrojarlas; pero el caso es 
que en ocasiones te vas a encontrar unas muy grandes bloqueando el 
acceso principal a zonas específicas, y si intentas moverlas, debido a su 
peso, no lo vas a lograr, por lo que entre los tres pequeños brujos ten- 
drán que hechizar la roca para conseguir quitarla de su paso. En otras 
situaciones puede ser que los enemigos los rodeen, y es más sencillo 
deshacerse de ellos, cubriendo cada uno un costado; en fin, la utilidad 
que le puedan dar a esta cualidad depende de su ingenio. 


Las magias toman un papel muy importante en este juego, ya que al igual que hemos visto en la pantalla grande, 


cada una logra efectos diferentes, como la levitación o el quemar objetos, por lo que tienes que estar siempre 
observando a tu alrededor, para notar dónde puedes utilizar cada una y así obtener mejores resultados. Los 
acertijos que nos encontraremos a lo 


largo de las escenas no son tan comple- 
jos como en títulos del estilo de Zelda, 


donde tienes que investigar más para 
resolverlos; aquí todo es muy simple y los 
puzzles los descifras sobre la marcha, es 
decir, no tienes que retroceder o cosas así 
para tomar algún item. 
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Para definir los gráficos del juego, tenemos 
que usar la palabra espectaculares. Los 
diseñadores no se han quedado con nada 
en su mente y han plasmado el mundo de 
Harry Potter como nunca en un video- 
juego. Las fuentes de luz están presentes 
literalmente en cada paso que das, dando 
un toque de profundidad muy bueno; y se 
notan mejor cuando ejecutas hechizos. En 
algunos momentos del juego vas a tener 
que usar tu escoba para volar, y déjanos 
decirte que la fluidez de movimiento no se 
pierde nunca, sino que se mantiene cons- 
tante la velocidad de frames, lo que permite 
una sensación de velocidad que te hará 
sentir realmente como si estuvieras dentro 
de la historia. En pocas palabras, EA se 


) 


¿En dónde estamos? 


Algo que nos gustó mucho es la estructura de los 
escenarios, y es que ahora no parecen laberintos 
como en versiones anteriores; son un poco más 
lineales (lo que no quiere decir que sean prede- 
cibles), y la manera en la que están diseñados te 
permite realizar tus búsquedas de manera más 
ordenada, lo que trae como consecuencia que dis- 
frutes más de recorrerlos y visualices mejor lo que 
te puede ayudar para seguir adelante. En total son 
11 niveles con los que cuenta el título, donde visita- 
remos lugares muy conocidos, como el bosque pro- 
hibido, el castillo de Hogwarts y hasta los campos 
de quiditch; cabe mencionar que al terminar cada 
fase nos dan una puntuación, de acuerdo con lo que 
hicimos; pero no te preocupes si no estás conforme 
con lo que obtuviste, ya que puedes repetir la misión 
y así mejorar tu calificación, 


Ranking 


M Master 9.0 


La historia de Harry Potter nunca 
me había llamado la atención, pero 
desde que mi hermano comenzó 
a leer los libros, poco a poco me 
fui familiarizando con el concepto 
y me dí cuenta de que a pesar de 
la trama “simple”, deja varias lec- 
ciones tanto de amistad como de 
superación. Lo que más destaco del 
título es el hecho de poder jugarlo 
con dos personas más al mismo 
tiempo, ya que es algo que no se 
había experimentado tanto; eso sí, 
no se compara con el nivel logrado 
en Zelda Four Swords, pero sí se le 
logra dar un buen uso. 


voló la barda con el aspecto visual; se nota 


que es un título de última generación. 


Panteón 7.5 


La verdad es que Harry Potter sigue 
siendo una de esas historias que 
tiene un solo propósito: la merca- 
dotecnía. La historia es pan con lo 
mismo: el clásico nerd que es el 
único heredero de x cosa, quien 
también es el de la profecía para 
salvar al mundo o convertirse en 
alguien muy poderoso; el personaje 
estilo Cantinflas que triunfa a pesar 
de ser inocente en extremo, etc. 
El juego está bueno a secas; pudo 
haber quedado mejor, pero se ve 
que no le pusieron tanto esfuerzo 
como a otros. Lo recomiendo sólo si 
eres fan a morir de Harry Potter. 


El litro El calin de 
Juego se publico em 

maras del 2001 y, como 
esa natural se agotó en 
todas las librerías. Como dato 
adicional. esta ha sido la obra más 


larga, ya que tiene 635 páginas. 


ME Crow 8.5 


Al igual que las películas, los juegos 
han ido evolucionando para bien. El 
primero fue muy lineal y le faltaba 
reto para descifrar los acertijos; pero 
en Globet of Fire la acción es cons- 
tante gracias al sistema de juego 
de tres participantes. En cuanto a 
la adaptación novela-película-juego, 
notamos un gran acierto, ya que se 
respetan los puntos básicos para 
no enredarte en las aventuras de 
Harry. Los efectos especiales le dan 
un toque de fantasía en el momento 
de conjurar los hechizos; pero lo 
que más me agradó fue el diseño de 
personajes y escenarios. 


1444 IS 


a Ka dabra! 


La renovación ha llegado a esta serie y se 
ha hecho de buena manera, y no sólo para 


experimentar nuevos conceptos: Harry 
Potter and The Globet of Fire es el mejor 
título que se ha desarrollado con la licencia, 
lo que va a dejar muy contentos a los fans 
de la historia, ya que por fin van a poder 
revivir lo que han visto o leído, de manera 
fiel y sobre todo divertida; pero lo que hay 
que destacar es que aun si no conoces 
nada acerca de Harry, de igual manera lo 
vas a disfrutar; así que en cuanto puedas, 
dale una oportunidad; te garantizamos que 
vas a quedar gratamente sorprendido, y 
más aun si juegas con tus amigos. 
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Mega Mam X 


añío: aa A 
: Capcom. s 
dor n/ compilación. 


Comp 
Desarrolla A 
: 1] 

Cotegoria: ace 
Clasificación: everyone. 


Jugadores: le a: noviembre de 2005. 


Fecha de salid 


na de los personajes favoritos de Capcom 

es sin duda Mega Man, el famoso “héroe de 

titanio azul”. Desde que el primer juego para 

el NES en 1987 hizo su aparición, la fama 

de este robot ha crecido enormemente; 

e incluso su historia ha tomado derivaciones y se han creado 

series alternas que no tienen ninguna conexión con la original. Pero 

no vamos a hablar de esos juegos, sino de una increíble compilación 
para el Nintendo GameCube, el origen de la saga X. 


¿Historias alternas? 


Para quienes no conozcan mucho los cambios de este carismático robot, les vamos a 


explicar rápidamente cómo están divididas las series. Primero tenemos a Mega Man, robot 

creado por el Dr. Light para combatir al mal. Aquí podemos situar las aventuras del Game Boy, 

las cuales fueron casi en su totalidad remakes de las de NES. Después tenemos la saga de Mega Man X, 

el cual, aunque es otro robot, continúa con la saga original; de igual manera aquí entran los dos Mega Man 

Xtreme para el Game Boy Color. Finalmente, tenemos la historia de Mega Man Zero, cuyos eventos suceden 
muchos años después de la saga X. 


Ahora tenemos Mega Man Legends (MM 64) y Mega Man Battle Network, con sus múltiples ver- 
siones. Ambas comparten ciertos elementos en común como el uso de las armas de los enemigos 
eliminados, que el héroe es un robot azul llamado Mega Man... pero realmente no encajan dentro 

de la historia verdadera de las sagas Mega Man, X, Zero. 


100% recomendable 


En este compendio de las primeras aventuras de Mega Man X podrás revivir aquellas emocio- 

nantes aventuras llenas de acción, cuando todavía ni sabíamos que iba a haber un Nintendo 

GameCube. Si no pudiste jugar alguno de estos geniales títulos, esta es tu oportunidad de 

tener seis joyas en un solo disco; pero además de los MMX del primero al sexto, incluye el 
Mega Man Battle 8 Chase, el cual había salido solamente para Japón, hasta ahora. 


El Dr. Light sabía que, deún día, el futuro necesitaria un nuevo héroe capa reploides. | imentablemente, algunos reploidi fueron “infectados” con un 
di enfrentar cualquier tipo de reto. De sarrollo el primer robot « paz de sent virus que los convertía en Mavericks, que olvidaban las leyes de los robots de 
emociones y tomar sus propias decisiones, al cual llamó nunca dañar a los humanos. Los Mavericks fueron com 
X (no se sabe que pasó con el original Mega Man). Para batidos por Sigma, lider de lo Maverick Hunters, pc ro él 
IScgurarse di que iba tune ionar óptimamente, lo encerró l MisMoO st volvió uno de ellos y termino lider: indolo: Zero, 
en una capsula durante varios años; wnque sabia que no <A | Jo, p el nuevo jefe de los Hunters, salió en su busqued 1 Fuc 
iba 1 vivir para ver el día en que los sistemas de X estuvie ¡ po : entonces cuando X decidió que su destino era el de pelear por 
ran listos Piempo de pue sta ipsula fue encontrada por E la justicia y se unió a él en su cruzada. 

el Dr. Cain, quien continuó con el trabajo del Dr. Light y - Como es costumbre en los juegos de Capcom, la acción es pre 

creó toda una nueva generación de robots nuevos llamado j ! sl dominante. La saga X mantuvo el « silo de la original, pero con 
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Mega am 22 


Después de los eventos del primer juego, X continuó su lucha para poder reconstruir a Zero es una de las cosas más emotivas del juego; 
acabar con los Mavericks. Tres robots llamados Serges, Agile, y eso sin contar el sentimiento de intriga que se maneja desde el prin- 


Violen (conocidos como los X-Hunters) pla- 
nean llamar la atención de X al decirle que 
piensan reconstruir a Zero y convertirlo en 
un Maverick más. 


Al igual que en su predecesor, X puede ser 
actualizado con partes de una armadura más 
poderosa. Ocho nuevos Mavericks hacen su 
aparición, con diversas armas y escenarios; 
además del regreso de Sigma, hay muchos 
elementos nuevos. Cabe mencionar que el 


Mega Wan 8 


La historia gira en torno al Dr. Doppler, un reploide científico chip C4, e implementó nuevas cosas a la manera de jugar. Esta fue 


que desarrolló la manera de evitar que sus congéneres se volvieran — la primera ocasión en la que Zero es un personaje elegible, aunque 


Mavericks. Él mismo creó una comunidad 
utópica llamada Doppler Town, perfecta 
para los reploides. Todo iba bien, hasta el 
momento en el que los reploides se volvieron 
Mavericks de nuevo y esta vez eran coman- 
dados por el mismo Doppler; pero al ir a 
investigar, X y Zero se dieron cuenta de que 
había alguien más detrás del problema; viejos 
enemigos aparecieron para enfrentar al par 
de heroicos robots. 

La tercera parte de la serie X también tenía el 


Mega Man 4 


Después de derrotar a Sigma por tercera ocasión, el Dr. Cain creó una GameCube en esta genial compilación. Nuevamente puedes elegir 
fuerza militar para apoyar a los Maverick Hunters llamada Repliforce. — el control de Zero o de X; cada uno tiene su forma de jugar y de 
Lamentablemente, General, el líder del grupo, se reunió con un extraño pasar las escenas; además cuenta con cinemas estilo anime que 

personaje y empezó a haber sospechas de la estabilidad de la Repliforce. — incrementan la emotividad de la historia. 


Después de un incidente en el que murieron 
humanos y reploides, se comprobó que los 
miembros de la Repliforce se convirtieron en 
Mavericks. Aunque queda la duda de con quién se 
entrevistó el General y cuáles son sus verdaderas 
intenciones. 

Este y los demás juegos siguientes no aparecieron 
en sistemas de Nintendo, y no fue sino hasta 
Mega Man Zero cuando volvimos a verlos en 


acción en el GBA; pero por fin llegan al Nintendo 


moción; y por supuesto, al ser de SNES, se implementaron cosas nuevas 

poder colgarse de las paredes, conseguir partes de una armadura para 

ir nuevas habilidades, y otros elementos más. La emotividad de este 

JUHO les increible (cosa que perduro durante toda la saga), especialmente el 
momento cuando Zero se sacrifica para salvara X. 

Un detalle muy padre es que ademas de las armas que puede copiar X de sus 

OPoñEntes cardos, existe una cápsula extra oculta por el Dr, Light, la cual per 


MigaX lanzar Hadokens, justo como Ryu, de Street Fighter. Los Hadokens 


de Xx: MM muy poderosos, ya que pueden destruir inclusive a la primera forma 


ha con un solo impacto. 


cipio de éste, cuando no sabes quiénes son en 
realidad los X-Hunters. 


Este fue uno de los dos únicos juegos que 
utilizaron el chip C4, que permitía al SNES 
mejorar los efectos de transparencia y crear 
algunos efectos en 3D. Y también incluye uno de 
los movimientos especiales de Streer Fighter; X 
tenía el mismo poder que el Hadoken; en esta 
ocasión era el Shoryuken, del mismísimo Ken 


Masters. 


solamente X puede copiar las armas de los 
enemigos y pasar algunas de las escenas. 
Nuevamente tenemos las cápsulas para 
conseguir una armadura para X, además 


de un chip especial que mejora todas 

las partes a una versión dorada. En una 
parte del juego puedes tener el Z-Sabre 
de Zero, el cual no es tan poderoso como 
el Hadoken o el Shoryuken, pero sí es 
capaz de acabar con cualquier jefe con 


tan sólo dos ataques. 


Nosetrata de dos colores a elegiro algo 
así; tanto X como Zero tienen varias [MN 
diferencias en su manera de combatir; P j 
por ejemplo, X copia las armas de los 8 
enemigos y Zero adquiere alguna de 
sus habilidades. A pesar del cambio 
que hubo tanto en imagen como en el 


control entre las versiones X3 y X4, no | 
tardas mucho en adaptarte y puedes (Fl 
disfrutar del juego sin problemas. 
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Mega Man 25 


Nuevamente Sigma regresa para vengarse, pero en 
esta ocasión decide lanzar un ataque suicida contra los 
Maverick Hunters. La trampa funciona y durante la 
batalla logra liberar suficiente virus de Maverick en el 
mundo, creando un caos general. Pero eso no es todo: 
contrata a un nuevo secuaz llamado Dynamo, el cual 
tiene la misión de hacer que la Space Colony Eurasia 
choque contra la Tierra; así que X y Zero tienen 16 
horas para evitar la colisión. Lo más prominente de Mega Man Xs es la limitante del tiempo; si la 
colisión no se detiene antes de las 16 horas, el curso de la historia se transformará radicalmente. Los 
cambios más notorios se dan en los nuevos personajes, jefes y escenarios del juego, pues el gameplay se 


Si bien hace poco salió un compendio 
con los títulos de NES, ahora Capcom 
nos presenta los aventuras de Mega 
Man X en un solo disco. Lo mejor 
es que se incluyen tres versiones que 
nunca habían aparecido para las conso- 
los de Nintendo, y así los fans del robot 

azul podrán conocer más detalles de la 

historio. En cuanto a gráficos y sonido, 
no exijas mucho, ya que son exactamente 
iguales a sus versiones originales. El lado 
simpático se lo lleva Battle 8. Chase, 
que, aparte de Mega Man Soccer, es 
otro de los juegos que sale de la rutina. 


mantiene casi intacto entre ésta y la versión anterior. 
) 


Tres semanas después del incidente de Eurasia, 


a con Zero perdido y la superficie de la Tierra arrui- 


nada, varios reploides mencionan tener 


MUY Master 9.5 


Olviden todo lo que han escuchado de 
Mega Man en la actualidad; retiren de su 
mente la frase Battle Network y juzguen 
a nuestro héroe azul por estos juegos, donde 
su esencia aún no se perdía. És una gran 
recopilación de títulos, en que viviremos una 
historia apasionante, donde se demuestra 
qué ton bien puede hacerse una aventura 
en 2D. Quizá las nuevas generaciones vean 
a Mega Man como un personaje más, sin 
chiste, pero en verdad es todo un ícono. 


extrañas pesadillas... 
MMX6 mantiene el mismo gameplay que su ante- 
cesor, y como ya es costumbre, tenemos nuevos 


enemigos, jefes y armas. A pesar de que los cam- 


bios no son tan notorios, es un buen juego que 


ayuda a aclarar algunas dudas surgidas en cuanto 
a algunos de los finales de MMXs. 


Mega Man Batilo € Giaso 


Este juego es el bonus de esta compilación; 


básicamente es un título de carreras en donde 


puedes elegir a varios personajes de la serie 
original de Mega Man. Tu objetivo es ir ven- 


¡es Panteón 10.0 


A pesar de que lo serie original de Mega Man 
me encantó desde siempre, lo de X es mi fovorito. 
Esta compilación es una oportunidad magnífica para 
completar la colección de juegos de Mega Man, 
y nos hace recordar los excelentes títulos de 
antaño. Ojalá aparecieran más compila- 
dones, como una de Capcom con los 
Gargoyle's Quest, Demon's 

Crest, y Ghost n 
Goblins. MMX 
Colection es un 
disco que debes tener. 


ciendo a los demás participantes, y 


con esto ir mejorando tu propio 
vehículo. Lamentablemente, 
sólo es para dos jugadores, pero 


vale la pena jugarlo pues es muy 
divertido. 


Siete de lo mejor 


¿Qué podemos decir? Siempre es agradable volver 
a jugar joyas de antaño y aún más e 

es poder conseguirlas en un solo a 

disco para el GCN, especialmente — 

aquellas que fueron tan raras nn 

como Mega Man X3. Esta 

compilación es muy recomendable 

para los fans de la acción y de Mega 

Man X; no lo dudes y ve por ella. 


para GCN son 


muy buenos, 


pero pocos son 


tan reco- 


mendables 
como éste. 
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tentáculos y joroba? 
Lisa Trevor es el zombie de quien hablas; te recomenda- 
mos equipar tu arma normal o el Magnum Revolver si te 
causa demasiados problemas. La mejor técnica 
es mantenerte en movimiento para que no tenga 
oportunidad de hacerte daño. Dispárale cuando se 
acerque a ti; ahora corre y empuja las cuatro estatuas 
para eliminarla de una vez por todas. Si elegiste a Jill, 
en un momento del juego puedes devolverle su arma a 
Barry o quedártela. Si la conservas, él morirá; pero si se 
la regresas, te ayudará a acabar con Lisa en esta batalla. 
Pero si escogiste a Chris, cuando llegues a esta parte, el 
buen Wesker será tu compañero al enfrentar a este jefe. 


WWF Wrestlemania 2000, 
de N64? 


Rodolfo Antonio Rivas Hernández 


Lo primero que debes hacer es golpear continuamente a tu opo- 
nente para dejarlo inconsciente el tiempo suficiente para poder 
escapar de la jaula al presionar C Arriba en el Control Pad. 


Tengo unpar de dudas en Resident 
Evl para Nintendo GameCube. 
Espero que me puedan ayudar, 


Javier Olivares Morales 


-¿Para qué sien la Jewelry Box, el VJolz, los 
medallones (águila y lobo) y el Stone Ring? 


Existen tres Jewelry Boxes en el juego; te vamos a decir para qué sirve 
cada una de ellas. 


34 MARIADOS 


Recuerda que puedes 
hacernos llegar todas 


Jewelry Box (Death Mask) V-Jolt 
Esta se encuentra en la Armory. Con Jill, ya que tienes este ¡tem, dirí- 
: A tus dudas por correo 
Debes resolver el puzzle donde gete al Aqua Ring donde están las raí- || dá óni 
empujas a las armaduras a los duc- ces de la Plant 42 y úsalo ahí. Cuando or ioabied o. ectr qu 
tos de ventilación para obtenerla. encuentres a la Plant 42, Barry te dará || Co alas direcciones de 
Examina ambos lados y la caja se una mano y no tendrás que pelear nuestra revista, indi- 
abrirá, dándote la Death Mask. contra la planta. [ro que tu carta o 


Jewelry B 0X (B 1) och) Si controlas a Chris, tienes que usar mail va dirigido a esta 


La segunda se encuentra en el 
Mirror Room, al que llegas por 
el Science Room que está detrás 
de la puerta cerrada en el Main 
Hall. Para abrirla, necesitas la Red 
Gemstone. 


Jewelry Box (Ring) 
Esta otra caja está en el área des- 
pués de “The Monster” y la puerta 
lanzallamas. No hay más ciencia 
que examinarla, sin puzzles ni 
retos. 


el V-Jolt a las raíces de la planta sien- sección. No importa si 
do Rebecca si Chris es atrapado por la tus cuestiones son de 
planta. Esto pasa si no salvas a Richard del 


veneno de la serpiente. ud 38 TAO 00 


Xi vos, el chiste es ayu- 


Medal of. Eagles, NS Ea : po 
Medal of Wolf y, ¡Hasta la próxima! 


Esta medalla que obtuviste del 
Last Book vol. 1,te servirá después 
de tu escape del Altar que está en 
la piscina circular. Necesitas tam- 
bién la Medal of Wolf, la cual con- 
seguiste en el Last Book vol. 2. 


Red Gemstone Stone Ring 

Ésta y la Yellow Gemstone se Este anillo puede ser combi- 
encuentran en el Trophy Room, en nado con el Metal Object que 
el segundo piso. Si apagas la luz del cuarto, encuentras en el Spencer Room para crear 
notarás que los ojos de los dos trofeos bri- la segunda Stone and Metal Object. Ahora 


llan; son las gemas que necesitas. Ahora sí puedes tener la primera y usar ambas en la 
puedes combinar la Red Gemstone conla puerta debajo de las escaleras en el Main 
Jewelry Box para obtener el Brooch. Hall para llegar al Altar. 
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vw 
vando alguien está en 

á problemas legales, no 

hay superhéroe que 

pueda defenderlo; bueno, tal vez Birdman lo 


el mismo que ganó el juicio de O. J. Simpson-; pero 
óntalo, tendrías que vender tu colección de videojuegos 

ra pagarle, así que mejor dale una oportunidad a Phoenix 
Wright, de seguro él buscará hasta por debajo de las piedras 


está, siempre y cuando seas inocente; porque lo eres... ¿o, no? 


Todos de pie, se inicia la sesión 
Capcom descansa de las peleas callejeras y legiones de zombis o robots que han popularizado 
su nombre, y ahora se dispone a conquistar otro mercado con Phoenix Wright: Ace Attorney, 
un título que tuvo sus raíces en el Game Boy Advance (Japón, 2001), bajo el nombre Gyakuten 
Saiban y que ahora transformará tu Nintendo DS en todo un juzgado, donde los homicidios 


son el tema principal. ¿Has visto las series televisivas CSI o Law and Order? Son programas de 


corte policíaco donde la investigación —y mira que a veces se sacan de la manga las evidencias- y 


des la confrontación con los criminales te mantienen pegado al televisor por más tiempo que un 

mu a - : maratón de Los Simpson. Así que en Phoenix Wright te vas a emocionar tanto con este título, 
IN Sá | ZN PES que gritarás "¡Objection!” o ”¡Hold it!” para defender a tu cliente mediante comando de voz. 

y ” — a A 

AA AQ e 


Todas las acciones las puedes controlar mediante el 
Stylus, o si lo prefieres, usando el pad y los botones del 
Nintendo DS. 


Toma el control de los casos más inusuales y des- 
cubre al verdadero culpable... quizá sea quien 
menos te esperas. 


Phoenix Wright: Ace Attorney se divide en cinco casos, que curiosamente se entrelazan unos 
con otros por detalles o referencias, logrando que te familiarices con los personajes y así puedas 


/ 


$ 


sacar conjeturas anticipadas; aunque eso no garantiza tu victoria. Cuando se te asigne un trabajo, 
debes salir a las calles en busca de pistas; cualquier cosa puede ser vital en la corte, así que no demerites 
las evidencias. Al ser una novela gráfica, necesitas interactuar con las personas e incluso con la policía. 
Fíjate bien en sus palabras y, si es necesario, muéstrales algunos objetos que les hagan recordar el inci- 
Si, nosotros también dente. Como eres un novato, nunca está por demás una ayudadita y para ello cuentas con Maya Fey, 
pensamos que un quien a pesar de su corta edad te echará porras para salir avante de cada arti- 
juego de esta categoria maña que use el fiscal. Capcom agregó detalles chistosos en los diá- 

no tendría mucho futuro, logos (llenos de sarcasmos) y en las expresiones de los personajes 

pero en cuanto prendimos para que no te aburras mientras lees una tremenda cantidad de 
el Nintendo DS, nos dimos cuenta de que, textos; además, como te mencionamos antes, la historia te llevará 
al igual que con Trace Memory, no darás crédito a través de diversos giros inesperados que te harán dudar de la 
ide lo bueno que está. Tu trabajo es demostrar la confiabilidad del testimonio de tus clientes. 


Mánocencia de tu cliente y para ello debes reunir las 


porciones pos, procedi 2er le Cada juicio tiene un máximo de tres días según lo 
db esta-bleció la corte. Si tienes pruebas, enséñalas, no te 
fítica para encontrar cualquier incongruencia en guardes nada o tu caso se derrumbará peor que un castillo 
Mas declaraciones de los testigos -muchos mienten hecho de cartas. 
m el estrado-; ¡encuentra el hueco en su historia 


ne añ o si uno E los po Ten 0 id: j ¿ arg : : si , 4 
a que escuchó un disparo en la escena de con " por el J flaqueas 
penalizado uez... 


La forma de jugar es realmente amigable, no importa si nunca habías 


crimen y tu evidencia dice que fueron dos, enton- 
ces presiónalo, pues algo anda mal en este caso y 
¡Eseguro podrás descubrirlo. visto una novela gráfica o tocado un videojuego; aquí tendrás todo tan 
bien explicado y con los menues de opciones perfectamente organizados, 
que incluso en tu primer caso harás temblar al fiscal sin siquiera tener 
idea de cuántos artículos tiene la Constitución. Primero que nada, el 
testigo expondrá su caso y después tú examinarás sus palabras; presio- 
na el botón L si encuentras una falla en el testimonio, y si la ocasión lo 
amerita, oprime R para marcar una “objeción” y presenta la evidencia 
que doblará la estabilidad del testigo; pero cuidado... si le das pruebas 
falsas o equivocadas al juez, él te penalizará y borrará uno de los cinco signos de admiración que 


se muestran en pantalla; si los pierdes todos, prepárate para el fin de tu carrera, porque perderás 


inmediatamente el caso y tu cliente quedará tras las rejas. 


En la fase de investigación debes reunir toda: 
A Si eres bueno en la corte, tendrás más clientes; si no... 


Has pistas posibles y entrevistar a los testigos. 
Ya. en la corte, escucha los testimonios y refuta prepárate para cambiar de giro 
Isi escuchas algo raro; las evidencias serán tu El primer episodio (The First Turnabout) es una especie de tutorial, que te 
jor arma contra los mentirosos. mostrará la forma de manejar un caso de homicidio, recopilando pruebas 

y poniendo completa atención a los mínimos detalles que pueda decir el 
testigo o sospechoso. Aquí defenderás a Larry Butz, uno de tus cuates de 
la primaria que se la pasa en pura fiesta y conquistando modelos. Para su 
mala suerte, su novia es asesinada y a ojos del fiscal, Larry es el culpable. 
El episodio dos (Turnabout Sisters) será de cuestión personal porque la 
víctima es Mia Fey (tu Jefa), y las evidencias apuntarán directo a que la 
homicida fue Maya Fey, la pequeña hermana que sin vela en el entierro, 


quedó expuesta a tal situación; aquí te enfrentarás por primera vez a 
Miles Edgeworth, un fiscal de 24 años que hará todo por que el juez diga: "iculpable!”. 
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En el torcer episodio (Tarnabou! Samuraf) le toca ol turno a us WI Powers quíeñ es protagonista de la-serío Steel Samural, un show 
para niños tan popular como los Power Rangers —al menos en el juego-. Lo acusan del homicidio de su coprotagonista, y según las 
evidencias, estas muestran su culpabilidad. Pero, ¿podrás demostrar que es un gran error? El cuarto episodio (Turnabout Goodbyes) 
da Adicto: part ola jala qu o Se onacdo ERRCDIDA y bs cord la vas E mocos Curiosamente el acusado es Miles 
Edgeworth, quien según la evidencia, le disparó a quemarropa a un tipo en el lago. Si te gustan los giros de historia, aquí quedarás 
fascinado; el capítulo es bastante extenso y requerirá de mucha investigación si es que quieres que tu amigo-adversario quede libre 
de toda culpa. Por último, el quinto episodio (Rise from the Ashes) pondrá a prueba tus habilidades, al tratar de defender a Lana Skye, 
fiscal de distrito que, al igual que Edgeworth, será juzgada por un supuesto homicidio con arma blanca. A diferencia de los casos 
anteriores, aquí usarás sofisticadas técnicas técnicas de investigación que hacen más participe al Stylus. 


Personajes 
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Desde la salida de este juego, me llamó mucho la atención, 
ya que cosi, casi dicen “prohibido jugarse fuera de Japón”, y 
no sabía cómo iban a adaptar el concepto para que fuera bien 
recibido; pero la traducción de los textos se hizo teniendo en 
mente el humor americano, por lo que no existió problema 


alguno. La manera en la que se desarrolla cada caso es 
Única, y debes mantenerte atento para que puedas objetar 
correctamente, Lo recomiendo bastante, me gustó mucho, no 
al nivel de Trace Memory, pero es estupendo. 
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¡Objeción! Según Master, Trace Memory es mejor que 
Phoenix Wright, pero son temáticos diferentes y cada 
uno es bueno, aunque me inclino más por PW. A lo largo 
del juego, pasarás horas sacándole brillo a tu cerebro para 
resolver los crímenes, involucrándote con los personajes tanto 
que incluso dudorás de su inocencia. Gráficamente no hay 
mucho que decir; son múltiples fotografías con animaciones 
ocosionales que enfatizan los acciones de los involucrados. En 
verdad te lo recomiendo; seguro no te arrepentirás. 


Una de tantos virtudes de los videojuegos es que puedes 
ser un héroe, villano, doctor, corredor de autos, peleador 
e inclusive, un abogado. Si quieres un descanso de tantos 
disparos, espadas y demás, dale una oportunidad al excelente 
Phoenix Wright. Verás que no podrás soltarlo sino hasta 


acabar con todos los interesantes cosos que te presenta. 
Copcom demuestra una vez más que no se necesita lujo de 
violencia pora presentarte una buena opción que no dudo 
en recomendarte. 
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de juego. Este mes es el que más me gusta de todo el año, ya que además del ambiente 
mágico usual de la temporada decembrina, es cuando todas las compañias lanzan sus 
cartas fuertes, y como ejemplo tenemos Animal Crossing Wild World, Final 

Fantasy IV y King Kong, aunque hubiera preferido una Navidad, como aquella 

de 1998, recorriendo Hyrule... pero, bueno, ya pronto sera. En esta ocasión, entre 

las jugadas que les preparé se encuentra un par cortesia de uno de los lectores de esta sección, 


que estoy seguro les van a ser de bastante utilidad, ademas de que los dejará con la boca abierta. 


Uno de los títulos que más disfruto jugar con mis amigos es F-Zero GX para Nintendo GameCube, y creía que lo conocía 
todo de él, pero por fortuna me equivoqué. Mi buen amigo José David García Domínguez “Pilot” me mandó un video con 
unas técnicas asombrosas que quiere compartir con todos ustedes. Cabe destacar que José se colocó como el mejor jugador 
en el mundo de este título, constatado en la página oficial del juego, por lo que siendo mexicano nos debe dar orgullo. 


Lomo una serpiente 
Está técnica te permite alcanzar velocida- 
des de hasta 2000 km/h; lo que tienes que 
hacer es elegir a una de la naves pesadas 
del juego; luego, en la pantalla donde 
ajustas las condiciones de tu nave, pon 
la aceleración al máximo. Justo al iniciar 


la carrera, comienza a acelerar, al mismo 


tiempo que presionas Izquierda en el con- 
trol más el botón L y después Derecha más el botón R; hazlo de manera rápida, pero rítmica. Si todo sale bien, tu 
nave tomará una velocidad increíble, con lo que los demás competidores no te verán ni el polvo. 


Resbaálate 3 propósito 
¿Has notado que cuando chocas en los bordes de algunas pistas, rebotas un 
poco? Pues ese pequeño impulso es lo que necesitas para rebasar los 3000 7 AO 
km/h... sí, estás leyendo bien, no es un error de impresión; sólo debes ser muy ne ES 
preciso al utilizar la técnica que enseguida te explicaré. Obviamente, lo primero 
que debes checar es que la pista que vas a correr tenga las características apropia- 


das, es decir, algún borde; ahora bien, realiza a la inversa los pasos de la jugada 
anterior, es decir, Izquierda R, y Derecha L. Y cuando veas algún tramo de la pista 


donde ésta esté partida o con una curva, aprovéchala para rebotar e impulsarte. 


¡No lo sueltes! 
La estrategia que te voy a dar a continuación es para Super Smash Bros. 
Meele. Y la puedes emplear casi con cualquier personaje, aunque yo te 
recomiendo a Samus o a Link. Cuando estés cerca de tu rival, atácalo con 
el combo que realizan al presionar tres veces el botón A, pero en el último 
momento oprime Z para agarrarlo y darle otros golpes; ahora lánzalo 
hacia el frente y repite las jugada hasta que el porcentaje de tu enemigo te 


lo permita, ya que cuando esté muy alto, ya no vas a poder “atraparlo”. 


Kiyo Ku =Sa01=031 
Es el miembro más joven de la fami- 
lia Kusanagi, y uno de los más leta- 
les adversarios en este titulo. Debido 
a los movimientos tan variados que 
puedes realizar con él, eres capaz de 
“asfixiar” a tu oponente y así conec- 


tarle combos como estos dos: 


Comba 1 


Este combo es de mis favoritos, y lo pue- 


des realizar también en las versiones de 
Arcadia del juego. Corre hacia tu enemi- 
go, presiona “golpe fuerte” e inmedia- 
tamente después marca una “U” hacia 
el frente con cualquier patada; y justo 
cuando le pegues, presiona el botón de 
patada otra vez (con esto lo vas a elevar): 
y cuando toques el piso, marca una “U” 
hacia atrás y otra hacia adelante más 
cualquier golpe; con esto le darás una 


“cálida” bienvenida al suelo. 


Este combo es una variante del ante- 


rior y necesitas tener de striker a Yuri. 
Cerca de un extremo conéctale un 
golpe fuerte a tu contrario; después 
presiona patada débil, y justo en ese 
instante, llama a Yuri para que eleve 
a tu rival; ahora sólo mide bien el 
momento en el que caiga, y marca 
cualquier poder, aunque te recomien- 
do el de “ola de serpiente”, es decir, 
una “U” hacia atrás y luego al frente 


con golpe. 


Este es de los personajes más rápidos del juego, 
lo que, aunado a sus movimientos tan confu- 
sos, permite combos muy espectaculares, como 
el que te voy a mostrar enseguida, con el cual, 


de marcarlo bien, tienes asegurada la victoria. 


Al igual que para el segundo combo con Kyo, 
necesitas a Yuri destriker. Salta hacia tu rival, como 
si quisieras llegar del otro lado; pero justo cuando 
estés arriba de él, presiona atrás y patada débil al 
caer; enseguida oprime dos veces golpe débil, el 
último con la dirección hacia atrás; justo ahí pide 
la ayuda de Yuri para elevarlo, y al caer marca el 
poder de desesperación que es una “U” hacia ade- 
lante y una hacia atrás con cualquier golpe. 


Con tan sólo escuchar su nombre, ya sabes que 


cualquier cosa puede pasar en el área de pelea. Este 
vagabundo es uno de los personajes más podero- 
sos que se hayan creado para cualquier juego de 
pelea; y si lo dudas, checa esta combinación. 


Este combo es muy sencillo de realizar, pero 
gracias a la cantidad de energía que baja, resul- 
ta muy efectivo. Primero corre hacia tu rival 
y enfrente de él presiona golpe fuerte, pero 
asegúrate que entre doble; después oprime 
golpe débil y finaliza con un Power Geiser o 
con Buster Wolf; si no tienes aún tu poder 


de desesperación, puedes marcar un Burning 


knuckles. 


Todo es posible 


Hace unas semanas recibí un correo que me llamó mucho la atención; era de nuestra lectora Araceli 


Guerrero Romo. El caso es que decía que ya no iba a jugar Super Smash Bros. nunca más, porque 


siempre que lo hacía perdía, y como sus amigos y su novio tenían más experiencia que ella, men- 


cionaba que era imposible que los venciera alguna vez. Bien, mi querida Araceli, te voy a contar una 


anécdota que espero te ayude, y no sólo ati, sino también a todos los lectores que sientan algo similar. 


Cuando salió KOF 95 en Arcadias, siempre que iba a retar, perdía; pero eso no era lo importante, 


sino la forma en cómo me ganaban; “no podía meter ni las manos cuando ya me habían puesto como 


camote”. Pasó el tiempo y seguía sin poder ganar, así que decidí cambiar la estrategia; al llegar al local, 


me quedaba viendo cómo jugaban los chavos que siempre me ganaban, y así, poco a poco, aprendí 
sus técnicas, esperaba a que se fueran y practicaba con mi hermano, hasta que así, a base de empeño 
y dedicación, gané. Después todo fue muy diferente... ¡nadie me podía sacar! Lo que quiero decir con 
la historia anterior es que dándote por vencida no conseguirás nada; practica, observa las jugadas de 


tus amigos, y en menos de lo que crees revertirás la situación. ¡Animo! 


Centro de 


¡Hola, entrenador! Yo te prometí en el Cementerio pasado una sorpresa para todos los fans de la fiebre amarilla, y aquí está. Como me 
han preguntado mucho acerca de dónde pueden conocer a más amigos que jueguen Pokémon TCG, y a la vez demostrar sus habili- 
dades en este divertido juego de cartas, me puse en contacto con mi gran amigo Ives Rountree, para que me comentara acerca de los 
mejores torneos de TCG, y de paso, decidí hacerle una pequeña entrevista. Pero eso no es todo: sigue leyendo y verás a qué me refiero. 


AN PR A Trarin an Frarrra=s SE a Dn a 
nal es lo mejo ¡000 en Forma ¿Que pasa si gano 


Lo origí » P 
Para aquellos que no lo conocen, mi amigo Ives En estos eventos se sigue el reglamento vigente y Los torneos básicos son estatales, en diversas 
Rountree es toda una autoridad en Pokémon y se aplican todas las normas estipuladas del juego. ciudades de la República Mexicana. Después de 
en muchos tipos de Trading Card Games; en Para mantener el control y el orden, hay muchos pasar varias eliminatorias, cada ganador estatal 
los eventos regionales, él es el organizador de jueces vigilando que no haya trampas durante los obtiene ciertos premios y la oportunidad de 
eventos premier y juez central. Seguramente te encuentros entre duelistas. También se encar- enfrentarse a los demás vencedores de las otras 
preguntarás qué tienen en especial estas compe- gan de que todos los decks de los participantes entidades en el certamen nacional; y además se 
tencias; pues déjame decirte que son los torneos cumplan con los requerimientos básicos y que  leotorga un bono adicional para que pueda asistir 


oficiales de Pokémon USA Inc., de manera que no estén fuera del estándar. Y sí, puedes llevar tu sin problemas al evento. De igual manera, puede 


no se trata de una cosa de aficionados. propio deck para jugar. llegar a participar en el mundial de Pokémon. 
| Diciembre | Enero | 
e3 Aguascalientes | 7 Guadalajara | 
e4 Valle de Bravo +8 Zapopan 
| +10 Querétaro | e14 DF Norte | 
e11 Morelia e15 DF Sur / | 
+16 Cuernavaca | y A 


| +17 Coacalco de 
+18 Toluca 
— 4 +20 Cd. del Carmen dG 
Fechas e21 Cancún 9 Q | 
Asi que ya lo sabes: si eres bueno en Pokémon TCG, no lo dudes y participa en alguno de los torneos estatales; +22 Acapulco o ) 
quién sabe, tal vez puedas enfrentar a jugadores de otros países y ver hasta dónde puedes llegar. Aquí están las “ á 
fechas de los próximos eventos; si tienes alguna duda, visita: pokemex.com y encontrarás más información. torchi 
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Panteón: Desde la llegada del fenómeno Pokémon a México, la cantidad de fans ha crecido enor- 
memente. ¿Crees que el éxito radica en la genialidad de los juegos o en la incursión a otros tipos de 
entretenimiento como la televisión, las tarjetas y los juguetes? 

Ives: Evidentemente la alta calidad en los juegos ha jugado un papel fundamental en el fenómeno, pero 
sería un poco torpe el dejar de lado el apoyo que recibió la saga Pokémon a través de diversos medios, 
especialmente la televisión. Es prácticamente nulo el número de fans de Pokémon que no conozcan al 
equipo Rocket versión T.V., o no hayan conocido un nuevo Pokémon a través de la serie televisiva; pero 
tampoco es despreciable el número de adeptos que se han unido gracias a expresiones menos masivas 
como el juego de cartas, los juguetes, los juegos de mesa, las películas y muchos otros más; así que le 
daría más el peso del fenómeno a éstos, sin desacreditar la magnificencia de los videojuegos. 


Ives, firmando autógrafos 


Panteón: Muchos Pokéfans piensan que los videojuegos han perdido un poco de brillo, al lanzar tantas y tantas versiones; y por ello, prefieren el Trading Card 
Game, pues simplemente son actualizaciones del mismo juego y no queda obsoleto. ¿Cuál es tu opinión al respecto? 

Ives: La temática central de Pokémon en los videojuegos ha sido explotada muchas veces ya, y no sólo por Nintendo; copias, clones y miles de versiones 
han empobrecido un poco el núcleo del juego, aunque sigue siendo sumamente adictivo; pero el hecho fundamental se sostiene; pero para mantener fresco 
el concepto se requerirían más opciones. Aun hoy, con los más de 386 pequeños seres que habitan en las versiones de Game Boy, las opciones para elaborar 
estrategias son medianamente reducidas; es aquí donde las cartas tienen su mayor ventaja; cada expansión consta de alrededor de unas 100 cartas, y éstas 
surgen aproximadamente de cada 3 meses, lo cual significa que hay un número cercano a las 400 nuevas por año, sin contar las tarjetas promocionales o 
apariciones especiales, lo cual le otorga al TCG una mayor amplitud de posibilidades, permitiéndole ser mucho más fresco y dinámico. 
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panteón: ¿Prefieres jugar Pokémon TCG o los 
videojuegos, y por qué? 

ives: En lo personal prefiero jugar el TCG, porque 
es obligatorio hacerlo con alguien. En todos mis 
años como videojugador, descubrí que poco a 
poco me alienaba de la sociedad, y el TCG me 
permitió recobrar algunas de las facultades socia- 
les que había perdido con el tiempo en mi cuarto 
a solas; no por esto digo que sea malo jugar 
videojuegos; adoro jugarlos; pero si se presenta 
el caso, prefiero jugar TCG. 


nteón: ¿Qué tanto se ha incrementado la -- 


asistencia de los torneos desde que comenzaste 
1 dirigirlos en nuestro país? 

Ives: Pues ese punto es muy especial para mí. Al 
iniciar, los torneos más grandes que había eran de 
poco menos de 30 jugadores, y a la fecha tene- 
nos numerosos torneos de más de 100, y nuestro 
certamen nacional pasado fue de casi 300; la 
cifra va en aumento y pensamos que tendremos 
muchos más participantes este año. 


anteón: ¿En qué partes de la República 
Mexicana se llevan a cabo los torneos más 
importantes y grandes? 

Ives: El más importante es el nacional, y se 
lleva a cabo en el DF; pero tenemos campeo- 
natos estatales y de CiU- pom 

dad en diversas entidades ) 
como Jalisco, Nuevo León, 
Guanajuato, Quintana Roo, 
Veracruz, Aguascalientes y 
muchas otras más. 


Panteón: Los aficionados 
al mundo del TCG hablan 
de que cada juego tiene un 
“tiempo de vida”; es decir, se conservan en la 
popularidad por un período y dejan de jugarlos 
por alguna razón. ¿Cuáles son las principales 
causas de esto? 

Ives: Pues esta teoría ha venido en desuso; antes 
se le llamaba tiempo de vida al período que el 
juego estaría “de moda”, y tras esta tempora- 
da, éste desaparecería. Ha habido varios casos 
donde esto pasa, pero Pokémon ha demostrado 
que no tiene final cercano; aunque el fenómeno 
no cuenta con la fuerza que tuvo en sus inicios, 
sigue teniendo una importante base de fanáticos 
fieles quienes no dejarán que el juego vea su fin. 


santeón: Hablando del tiempo de vida de cada 
TCG, ¿cuánto tiempo le estimas que le quede a 
Pokémon TCG? 

Ives: Uno de los factores más importantes para 


a Y ERNTDTDND MAZA 
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determinar el tiempo de vida de un juego es ver 
los apoyos que el Juego Organizado le plantea a 
los duelistas, y hoy día Pokémon es uno de los 
que tiene un sistema más organizado, y a la vez 
generoso, tanto para los jugadores como para 
los jueces y organizadores; así que bajo esta 
premisa, el juego de cartas no parece tener un 
fin cercano. 


Panteón: ¿Los torneos emplean una misma 
logística siempre o cambian entre un año y el 
siguiente? 

Ives: Hay normas que siempre se usan, como 
el pareo estilo suizo, donde siempre enfrentarás 
a un participante que tenga un nivel cercano al 
tuyo; pero sí hay reglas que cambian por años, y 
la más importante es la de la rotación de expan- 
siones; esto se refiere a qué cartas se pueden y 
cuáles no se pueden usar en los eventos. Este año 
usamos el formato llamado “HL-on” y significa el 
podar usar cartas que hayan sido impresas desde 
la expansión llamada Ex: Hidden Legends. 


Panteón: ¿Existe alguna diferencia entre los 
torneos en México y los de otros países como 
Estados Unidos? 

Ives: Generalmente no, ya que al ser parte de 
América del norte, usamos el mismo formato; 
a veces hay algunos cam- 
bios, pero suelen ser suma- 
mente pequeños. Con los 
que tenemos más diferen- 
cias suelen ser los países 
europeos. Estos cambios 
se deben principalmente a 
que el Juego Organizado 
es responsabilidad del dis- 
tribuidor de cada zona, lo 
que le permite a cada uno adaptar los programas 
según sean necesarios en cada región. 


Panteón: ¿Existen planes para extender los tor- 
neos a otros estados de la República Mexicana? 
Ives: Constantemente nos encontramos expan- 
diendo el número de territorios donde se llevan a 
cabo los torneos; este año serán 22 campeonatos 
de ciudad, que, comparados con los 16 que 
hicimos el año pasado, hablan de un crecimiento 
significativo, el cual esperamos poder prolongar e 
incrementar sucesivamente, 


Panteón: Muchas gracias por tu tiempo, Ives. 
Muy pronto estaremos viéndonos para cubrir los 
eventos y enfrentarnos en un duelo de TCG. 
Ives: ¡Claro! ¡Pero tendrás que llevar algo más 
poderoso que tu Kabuto! 


Con esto concluimos la visita y el Centro de Entrenamiento de este mes; recuerda que 
esta no será la última vez que hablaremos con el buen Ives. También me daré unas vuel- 
tas por los eventos para darle seguimiento y que estés bien enterado de lo relacionado 
con Pokémon en nuestro país. Recuerda que puedes enviarme tus dudas y comentarios 
a: panteon(Oclubnintendomx.com con el subject o asunto; Centro de Entrenamiento. 


¡Hasta la próxima! 
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AN APIT L 
Gale:of¡Darkness 


pesar de que los Pokémon son criaturas muy pacíficas, dentro de ellos esconden un gran poder, el cual 
siempre ha estado enfocado en ayudar a su entrenador, asi como a sus semejantes. Pero, ¿qué sucedería si 
alguien lo usara para conseguir intereses personales, digamos, para conquistar el mundo? Pues esa es la historia 
de Gale of Darkness. Una enigmática corporación quiere tener control total sobre el planeta, y para lograrlo utiliza 
a un raro Lugia de color oscuro, a quien definen como Shadow Lugia; pero ¿cómo hicieron para que obtuviera 
ese color?; y lo más importante, ¿como impides que su plan se realice? Pero no te preocupes: a continuación te 


daremos algunos consejos para que tu aventura no sea tan complicada. 


A e —— 
¡RPokémon]HQllab) 


Al comienzo de la historia te encuentras dentro de un simulador en medio de una batalla; tu Pokémon es 
un Salamance; utiliza un par de veces el movimiento Earthquake y listo, empezarás con el pie derecho 
en el juego. Al salir del cuarto, dirígete a la derecha hasta llegar a un elevador; entra en él y a la izquierda 
está tu cuarto, donde hallarás tu PDA. Ahora bien, ya con tu nuevo “juguetito”, sube al segundo piso, y 
en uno de los cuartos vas a ver a un señor debajo de un escritorio; habla con él y te indicará cuál será tu 
siguiente objetivo: encontrar a Jovi. 


Iaminkojs]House) 


Cuando llegues a este lugar te vas a encontrar con un personaje de nombre Chobin, que no te va 
a dejar entrar a la mansión si antes no lo derrotas en un duelo Pokémon. La verdad es una batalla 
muy sencilla, y usando cualquier ataque la vas a ganar; sólo que no te confies. Al ingresar a la casa, 
Chobin te va a dar una introducción de lo que él realiza ahí, además de comentarte de los inventos 
del Doctor Kaminko. Cuando termines de hablar con él, del lado izquierdo encontrarás al famoso 
Doctor con tu hermana Jovi. Platica con ella y regresa al laboratorio, donde los espera su mamá. 


lIPalSnag]Machine) 


En el laboratorio, busca al Doctor Krane; 
él te va a dar un nuevo aparato para que 
puedas distinguir a los Pokémon Shadow, 
y justo en ese momento será secuestrado; 
corre hacia afuera y acepta el reto de uno 
de los hombres que tienen a Krane. Él usa- 
rá un Pokémon Shadow; no dudes y lanza 
una Pokeball para capturarlo; lo malo es 
que aun con tu victoria se llevarán al Doc- 
tor. Ahora en una de las habitaciones de 
arriba vas a encontrar a Lily, quien te pedi- 
rá que vayas con tu hermana por una de las 
partes que les hacen falta para terminar la 
máquina de purificación. 


Y 
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Por las prisas de Jovi, un entrenador de nombre Zook los reta a un duelo; él va a usar un Pokémon 
Shadow, pero en ese momento llegan tres misteriosos hombres que intervienen en la pelea y de- 
rrotan a Zook, y sin decir mucho, se retira. Avanza por el lado izquierdo, hasta que ubiques a un 
joven sobre un puente; corre hacia él y activará un mecanismo para girar unos puentes. Ve a la dere- 
cha, derrota al entrenador que está ahí y atrapa a su Shadow Ledyba. Ahora regresa a los puentes 
y juega un poco con los mecanismos del centro, para que puedas entrar a la torre. A la izquierda de 
los puentes está la tienda donde consigues la parte faltante de la máquina de purificación; cuando 
la tengas, regresa al laboratorio y prepárate para ir a buscar una reliquia Pokémon. 


IMTIBattle 


Este lugar no es más que un punto de reunión para entrenadores, y tu misión aquí es encon- 


trar a Vander para que te dé más pistas sobre el paradero de Krane. Entra al edificio que está 


en frente; del lado izquierdo utiliza la máquina revitalizadora para curar a tus Pokémon; aho- 


ra entra a la puerta del centro, vence a tres entrenadores y aparecerá Vander, quien te relatará 


lo que él conoce de la historia y te pedirá que vayas a Mystery Facility. 


A A AAA A 
¿Quién dijo que para ser entrenador Pokémon se tiene que ser listo? Aquí 
tenemos seis claros ejemplos de que no es así, pero bueno, vence a este gru- 
po de patéticos entrenadores multicolores y entra a la habitación de arriba 


a la izquierda; ahí encontrarás 
cajas con Pokeballs y un antí- 
doto. Afuera, del lado derecho, 
hay un complejo; entrando 
verás una máquina para que 
cures a tus Pokémon; hazlo y 
continúa avanzando. 

Al entrar a este edificio vas a 
pelear con varios entrenadores 
en cada entrada a algún eleva- 
dor o acceso a escaleras, por 
lo que te recomendamos que 
cada que termines una ba- 
talla revises el status de sus 
Pokémon para que veas si es 
preferible cambiarlo o darle al- 
guna poción. Por otro lado, te 
sugerimos que, antes de entrar, 
compres bastantes antídotos 
contra parálisis y envenena- 
miento, ya que de lo contrario 
esta parte se puede convertir 
en todo un dolor de cabeza. 


AgatelVillage, 


Dirígete al lado izquierdo de donde inicias; 
ahí verás una cueva secreta donde además 
de obtener una Pokeball, podrás enseñar 
un movimiento a alguno de tus Pokémon. 
Sal y del lado derecho, en la primera casa 
que veas, encontrarás a Eagun, quien está 
ansioso de que purifiques a tu primer 
Pokémon. Él te espera detrás del centro 
Pokémon. Si no ubicas el camino, está del 
lado izquierdo; es una pendiente. Abajo vas 
a entrar a la cueva, llena de entrenadores, 
pero no te preocupes, pues son muy fáciles 
de vencer y suben mucha experiencia a tus 
Pokémon. Al final volverás a ver a Eagun, 
quien querrá probar tus habilidades con un 
Pikachu. Cuando lo venzas, tendrás acce- 
so a la piedra que purifica a los Pokémon 
Shadow; selecciona uno, purifícalo y ve a 
tu siguiente objetivo. 


En el primer piso vas a escuchar cómo dos personas intentan 


hacer que el Doctor Krane les diga los resultados de su inves- 


tigación; pero como 
te debes imaginar, 
no va a ceder tan 
fácil. De ese cuarto, 
camina a la derecha 
y entra en el eleva- 
dor que está ahí; 
cura a tus Pokémon 
y sigue avanzando 
hasta que llegues a 
una sala donde veas 
a dos científicos 
discutiendo; rétalos 
a un duelo para ob- 
tener una 1D card; 
al ganarla, regresa 
al primer piso, y del 
lado izquierdo entra 
al elevador. 
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s a llegar donde tienen a Krane; pero antes de liberarlo, tienes que 
enseñarle modales a un último guardia, un Ryhorn, que es de los 


Pokémon que más daño te 
pueden causar; así que con- 
centra todos tus ataques en 
él hasta vencerlo. En una 
de las esquinas de la habi- 
tación encuentras una Leaf 
Stone; tómala y sal de ahi. 
Te vas a tener que enfrentar 
con Lovrina, quien es una 
de las personas más involu- 
cradas en el misterio de los 
Pokémon Shadow; enséña- 
le quién es mejor entrenador 
y conseguirás un disco con 
información acerca del tema; 
tómalo y regresa al laborato- 


rio. 


Py itexrown 


En el edificio de ONBS, que se localiza en la parte norte del pueblo, tienes que encontrar a 


IDejaJun]señuelo) 


Vas a llegar para que te expliquen que por fin han podido crear una 
cámara de purificación, donde todos tus Pokémon Shadow regresa- 


rán a su forma original. 
Todo parece perfecto, 
¿verdad? Pero no es 
así. Nadie encuentra al 
Doctor Datan por nin- 
gún lado y te pedirán 
que lo hagas; sigue a 
Jovi; ella te dirá que 
el científico ya no está 
en su habitación; en 
ese momento baja por 
el ascensor y sal del 
laboratorio; baja las es- 
caleras y del lado dere- 
cho del camino vas a 
encontrar al Doctor, 
quien te contará más 
sobre los Pokémon 
Shadow. Te dará nue- 
vos registros, además 
de encomendarte una 
nueva tarea. 


Nett, para lo cual debes hacer lo siguiente: entra a la organización, habla con la recepcio- 
nista y camina hacia la derecha; toma el elevador y entra en el primer cuarto que veas del 
segundo nivel; ahí te van a dar información para que Nett la descifre. Sal y camina hacia 
abajo; vas a ver un estudio de grabación; entra y habla con todas las personas del estudio, y 
sube al ascensor de la izquierda para llegar a la parte más alta del edificio. Hay un guardia de 
seguridad que no te va a dejar pasar, pero habla con él; al saber que vas de parte de Krane, te 
abrirá las puertas. Nett te va a decir que necesita tiempo para descubrir el significado 
de la información, por lo que tienes tiempo perfecto para ir a una nueva locación. 


Dirígete hacia Rock Poké Spot; ahí, un par de reporteros te va a enseñar cómo atrapar un Pokémon dejando 
carnadas, y para eso te van a regalar diez Poke Snacks para que puedas dejar una sobre la plataforma que 
está en el centro del escenario; y por si fuera poco, van a actualizar tu PDA para que te indique cuando un 
Pokémon haya sido víctima de su hambre y esté a punto de probar tu carnada. Ahora ve hacia Oasis Poké Spot 
y luego a Cave Poké Spot, donde antes de poder dejar algo, vas a tener que vencer a un estrafalario entrena- 


dor... pero, bueno, 
no te preocupes, 
que no opondrá 
mucha resis- 
tencia, pero te 
sugerimos llevar 
mínimo un par 
de pociones por 
aquello de las 
dudas. 


Ahora debes regresar a la ONBS, ya que ha sido inva- 
dida por la gente que está detrás de los Pokémon Sha- 
dow. Lo que debes tomar muy en cuenta es que a pesar 
de que no oponen mucha resistencia, sí te bajan poco a 
poco HP, por lo que después de cada tres peleas tienes 
que revisar tu Party y ver quién necesita recuperar ener- 
gía. Casi al llegar al último piso hay una máquina para 
que cures a tus Pokémon; hazlo, gana la siguiente ba- 
talla, sube las escaleras y baja de nuevo para que utili- 
ces la máquina otra vez, porque la pelea final te costará 
un poco más 
de trabajo. 
Recuerda 
que cuando 
te enfrentes 
a Pokémon 
Shadow no 
es  necesa- 
rio que los 
derrotes; la 
mejor  op- 
ción es cap- 
turarlos en 
una  Poke- 


ball. 


Te hemos acompañado por la primera parte de este 


gran juego, pero lo que resta te corresponde a ti. Re- 
cuerda que lo que bien inicia, bien termina, y ahora 
te toca acabar este gran título. 

Pero para que veas que no 

somos tan malos, vamos 

a dejarte con varios 

consejos y tips útiles 

para que puedas pro- 

gresar sin ningún tipo 

de problema. 


Para empezar, a 


criaturas. Lo anterior es 


in Pokémon de este tipo no lo puedes distinguir a simple vista: nece- 
sitas ubicarlo mediante la Snag Machine, que 
s fundamental para que progreses en el título, ya que a 


eguros de que existen muchas dudas en tu mente, como 
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te permite identificar el aura de estas 
a diferencia 


de los juegos Asco el | Game Boy Advance, tus Pokémon vas a tener que capturarlos de los 


demás entrenadore 


vas a tener 0po Atunidad de hacerlo con los que 


de “hurtar” Pokémon s 
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El cuidado que debes tener con estos Poké- 
mon es diferente al que estás acostumbrado 
ya que para empezar no le puedes dar ningún 
tipo de jterm, por decir algo, si estás en una 
batalla muy reñida y le quieres dar una poción 
a un Pokémon de este tipo, la va a rechazar; 
lo único que puedes hacer para que su HP se 
restaure es con ayuda de las máquinas que 
se encuentran en los Pokémon Center. 


sabemos que esto normalmente no se puede, y de hecho sólo 
sean de tipo Shadow. A este movimiento 


se le conoce como salas 
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Después de usar por un tiempo a cualquier Pokémon Shadow en los combates, pueden entrar 

5 en Reverse Mode, ¿Qué quiere decir eso? Pues 
que no pueden controlar su poder y perderán 
energía en cada turno. Como ya te debes estar 
imaginando, no puedes usar nada para retirar- 
les esta condición, ya que, para empezar, recha- 
zan todo lo que les das. La única manera para 


evitar que los consuma esta condición es que 

los sustituyas de la pelea cuando veas que en- 
aron er : , y luego de un par 

DÍ me nevense 100€ attack hurts traron en Reverse Mode, y luego de un par de 

¡l POODCHYENA! turnos los regreses; de esta forma podrás apro- 

* nn 4 


vechar mejor su poder; y no regalarás energía. 


> 


> 
SEEDOT usná Para que puedas abrir las puertas de los corazones TG POKAMON Mm 
SHADOW HOLD! de cualquier Pokémon Shadow, es necesario que ¡ee 


cumplas con varios puntos importantes; el primero 
es llevar al Pokémon en tu Party siempre y usarlo 
para pelear, de tal manera que se sienta a gusto 
contigo, que se vaya sensibilizando; después de un 
tiempo, un mensaje te indicará que tu Pokémon 
está listo para pasar al siguiente punto de la pu- 
rificación. 
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Bien, ahora sí hemos llegado al final de estos tips, que esperamos te sean de ayuda. 
Cualquier duda que pudieras tener respecto a los niveles posteriores, mándala a 
nuestro correo y con gusto te responderemos en la sección de Mariados. Recuerda 
que estar en el lado de las sombras es muy fácil, ya que cualquiera puede estar ahí; 


pero son pocos los que se mantienen en el lado de la luz, y ahí está la diferencia. 
¡Hasta la próxima! 
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NUESTRA PORTADA 


THE TWO RONES 


La maldad se alista para recorrer tu cuerpo 


an Ys 
La trilogia más emocionante de los últimos tiempos está a punto de llegar a su fin. El Principe se ha envuelto en múltiples aven 

turas desde Sands of Time, pasando por una acalorada persecución por el Dahaka en Warrior Within y ahora... cuando penso 
que la tranquilidad llegaria asu reino, se topara con una zona devastada por sus enemigos, quienes, no conformes, secuestraron 
a Kaileena (la enigmática Emperatriz del Tiempo y a quien el Principe le ha ec hado el ojo), detonando una nueva guerra donde 


tu tomarás el papel principal, explorando todos los rincones de Babilonia en busca de una solucion definitiva 
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La mayoría de los héroes tienen una doble identidad: Superman tiene a Clark Kent, Si 
Bruce Wayne a Batman y David Baner a Hulk; ¡sí!, tal como el Hombre Verde se ñ A 
enfada cuando alguien lo saca de quicio, nuestro héroe de leyenda también sacará su a E +4 A Ñ : 
lado oscuro a la menor provocación y créeme... no lo querrás ver enojado. El brazo E E" 8 
izquierdo y parte de su espalda fueron consumidos por Las Arenas del Tiempo y su 

poder se manifestará ante cualquier presión, liberando al Dark Prince, un ser que no E 
se tentará el corazón en el momento de combatir contra cualquier rival. Aquí ya queda pi 


a un lado el protagonista con principios y hace su entrada magistral el poderoso gue- "Y 


rrero que no se detendrá ante nada en el momento de blandir su espada. 


Los saltos acrobáticos de las versiones anteriores 
siguen presentes en Two Thrones, pero ahora notarás 
un mejor trabajo en las perspectivas y fuentes de luz. 


o 1 1 1 AM LM A TIRE AA ARAS 


a 


Los peli- 
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Conforme avances en el juego, combatirás contra 
diversos jefes de escena, muchos de ellos de aspecto 
colosal, y para eliminarlos debes usar los mejores 
combos sin fallar. 
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El tiempo no se ha detenido ni por un segundo. En Two Thrones, la historia continúa a l 
exactamente en el mismo instante donde terminó Warrior Within. Si recuerdas, al de 
final te enfrentaste a Kaileena para burlar al Dahaka y salir bien librado del destino 

que El Anciano te había pronosticado; y cuando pensabas que todo había vuelto a la 3 : : 
normalidad, la primera imagen que recibes es un pueblo en llamas, arrasado portus | EN —= MN | 
peores enemigos, quienes te han preparado una emboscada para cuando pongas un 

pie en tus terrenos. Persia está envuelta en el peor caos de su historia e incluso los 

habitantes de la ciudad que antes te aclamaban como su héroe, ahora te perseguirán 

como si fueras el culpable de una devaluación económica -obviamente ellos también 

están corrompidos por el mal-, dejando pocos lugares seguros dónde esconderte y 

orillándote a enfrentar múltiples batallas al aire libre. Pero no te preocupes: no estarás El primer Prince of Persia (1989) fue 
solo en esta odisea, ya que personajes claves como Farah y El Anciano regresan en desarrollado por Jordan Mechner y tomó + 
Two Thrones. casi cuatro años para completarse. 
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El camino oscuro o el.de la luz... 
¿Cuál segruirás? 
O 


Aunque la trama tiene un mismo objetivo, existen dos formas de enfrentarla. El modo 


natural del Principe será aventurero y diestro en el combate, pero considerado en el 


momento de noquear al enemigo; en cambio, el Dark Prince usará movimientos más 
salvajes y de mayor poder gracias a una mortífera cadena llamada “Daggertail”. Cuando 
quieras volver a la normalidad, simplemente debes beber agua para neutralizar los efec- 
tos de Las Arenas del Tiempo. 


Ubisoft nos trae una entrega 


Ñ - , mucho más emotiva y repleta 
e >" de y, de escenas de acción. Aquí tie- 
0 =P de MM - 7 nes tiempo para todo, menos 


para aburrirte. Los comandos 

PA no varían con respecto a las 

pa > Y) 1 anteriores partes, así que si ya 

$ yA ' tienes algo de experiencia, te 

" e sentirás como pez en el agua 

AT Pos al iniciar Two Thrones; pero 

E si no es así, basta con unos 
minutos para adaptarte. 

LN 


7 


El DARK PRINCE REPRESENTA LA PARTE DE PER- 
SONALIDAD ALTERNA DEL PRÍNCIPE E INCLU- 


SO PODRÁS DISFRUTAR DE DIÁLOGOS ENTRE 


p tad ee para hacer el trabajo sucio. Sí quieres volver a la normalidad, AMBAS PARTES; "QUE TE DARÁN UNA MEJOR 
¡ve a lalflente más cercana y bebe un poco de agua para curarte. PERSPECTIVA DE LA SITUACION. 
. — — A A 


NO Obstante que este es el último capítulo de la trilo- 


OMITE E AOS ¡oía Sands of Time, Ubisoft nos comentó que pronto > 
SUPUESTO, LOS PODA Myeremos a este héroe de leyenda nuevamente en GRACIAS A LA VARIEDAD DE 


ANTERIORES VUELF e eción para la próxima generación de videojuegos. ESCENARIOS, EN ESTA (OCA- 
VEN EN TWO THRONES ESperemos que sea tanto o más buena que la actual, SIÓN TU SENTIMIENTO DE PER- 
ya que para nuestro gusto, es el título que mejor justi- E z 
LOGRANDO QUE PUEDA ale hace al Principe. SECUCION SE INCREMENTARA 
EGRESAR EN EL TIEMPO me A NIVELES SORPRENDENTES; 
'ARA— CORREGIR CUA - ae POR EJEMPLO, ENTRARÁS EN 
UIER ERROR QUE COM Ne UNA CARRERA DE CUADRIGAS 
SACAR VENTA E” A MUY AL ESTILO BEN-HUR; ASÍ 
QUE VE PRACTICANDO, POR- 

QUE ESTE NIVEL REQUIERE DE 

HABILIDAD PARA NO ESTRE- 

LLARTE EN LA PRIMERA ESQUI- 

NA. TAMBIÉN SE AGREGÓ UNA 

ESPECIE DE ACCIONES SORPRE- 


e o SA QUE TE PERMITEN DERRI- 
i recuerdas, en los dos primeros juegos los escenarios se concentraban en los intefiores py R AL ADVERSARIO SIN QUE 


le edificios babilónicos, siendo uno de los grandes cambios para la tercera entrega, la NOTE TU PRESENCIA; ALGO | 
osibilidad de recorrer las afueras de Babilonia y brincar por los elevados tejados que : ¡COMO LEN LATER: du 
Pondrán a prueba tus habilidades acrobáticas. Asimismo, cuentas con un sistema de 
ombate bastante atractivo (speed kill system), que te permite realizar combos al presionar 
Una serie de botones en el momento adecuado; esto te servirá para eliminar de un solo 
dtaque a los enemigos. Pero ten cuidado, pues si fallas en medio del combo, tu oponente 
Se liberará de tu ataque y arremeterá contra ti para hacerte picadillo. 


má 
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No sólo tus poderes se han incrementado... 
¡el de tus enemigos también! 


Seguramente tú, como nosotros, en cuanto viste 
al Dahaka pensaste que ni aunque rociaran 
rayos gamma sobre tu cuerpo podrías vencerlo, 
ya que es una criatura legendaria que sólo toca Ñ 

tu puerta para llevarte al valle de las sombras; y 
pero tu agilidad pudo vencerlo y ahora es tiem- - A 
po de que enfrentes a criaturas de su mismo SS 
potencial. ¡Sí, así es! ¿Creías que únicamente 

los lugareños se mutaron en seres diabólicos? 

¡Pues no! Este juego incorpora nuevos jefes UM. 3 A 
de escena que gozan de fuerza sobrehumana, = Pa —] E 4 $ 
además de tamaño colosal. En la versión que ' ] : 
pudimos checar, vimos una gran batalla entre 

el Príncipe y un enorme gladiador infectado por ; ul 

Las Arenas del Tiempo, al cual no puedes atacar 

directamente a menos que quieras hacerle una 
pedicura; así que debes trepar por múltiples ris- | 
cos para atacar directamente su cabeza... y si 
de plano no puedes, siempre queda la opción de 
llamar a tu “otro yo” para que;le dé una paliza 
con los combos usando-su poderoso látigo. 


El elemento de persecución sigue presente, 
pero ahora también tendrás que valeste de 
algunos caballos de fuerza para escapár 


Para cernmár com broche de oro 


Ubisoft nos demuestra que no todas las trilogías son malas; aquí la emoción y el sen- 
timiento se hacen presentes al paso de cada versión y en verdad te involucras con los 
personajes sin llegár a una historia fastidiosa, como ocasionalmente ocurre en otras 
franquicias explotadas. Otro de los cambios favorables que notamos fue el motor 
gráfico, que ahora nos permite observar perfectos efectos de luz y sombras, además 
de un mapa de Babilonia extenso-que podemos recorrer sin mayor complicación; o 
simplemente subir al edificio más alto y ver claramente el punto hacia dónde diri- 
girnos. Lo mismo aplica en las texturas de edificios y diseño de personajes/es decir, 


ya no son tan cuadrados como lucían en la versión anterior. y 


El gameplay también se mejo- 

ró, y de hecho, con las nuevas 

opciones de combate como 

el speed kill system, nos es 

más fácil realizar jugadas de 

fantasía que dejarán boquia- 

biertos a más de uno. Por si te |. 
preguntabas sobre los idiomas, 

te tenemos buenas noticias, ya 

que se conserva el español como 
lenguaje opcional; así que no tendrás 
ningún pretexto para no disfrutar de 
esta historia que, para nuestro gusto, es 


de las mejores realizadas de este año. 
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¡Ubisoft y Club Nintendo 
te regalan el juego de la portada! 


Con Prince of Persia: The Two 
Thrones se cierra la tan aclamada 
trilogía de las arenas del tiempo. En este 
número te presentamos un reportaje 
sobre este gran título que no puede fal- 
tar en tu colección. ¿Quieres ser uno de 
los afortunados en ganarte el juego de 
portada? Simplemente checa las bases 
y responde esta sencilla trivia para que 
no sólo leas la historia, sino que también 
participes en ella. 


1.- ¿En qué año salió Prince of Persia: 
The Sands of Time? 


2.- ¿Cómo se llama la criatura que per- 
sigue al Príncipe en Warrior Within? 


3.- ¿Qué famosa actriz hace la voz de 
Kaileena en Warrior Within? 


4.- Menciona el nombre de otros tres 
personajes —aparte del Príncipe- que 
aparezcan en la trilogía de Sands of 
Time. 


5.- ¿Quién desarrolló el primer juego de 
Prince of Persia? 


Bases 

Manda un correo electrónico a esta dirección: 
princeofpersiaQclubnintendomx.com con el 
título “juego de portada”. Los primeros 15 que 
respondan correctamente se ganarán un juego 
de Nintendo GameCube de Prince of Persia: The 
Two Thrones. Se aceptarán correos del día 1 al 
10 de enero de 2006 únicamente. No se te olvide 
incluir tus datos completos (nombre, dirección y 
teléfono), pues de lo contrario tu participación 
no será válida. Nosotros nos comunicaremos 
con los ganadores el día 17 de enero del 2006 
y sus nombres serán publicados en la página de 
Internet www.clubnintendomx.com. La promo- 
ción sólo aplica para el DF y Área Metropolitana, 
y los ganadores tendrán hasta el día 23 de enero 
de 2006 para venir a recoger su premio en las” 
oficinas de la redacción, ubicadas en Av. Vasco 
de Quiroga ¿t 2000, Colonia Santa Fe, Del. Álvaro 
Obregón, de lunes a viernes, de 10 AM a 1 PM 
o de 4 PM a 6 PM. Debes traer tu identificación 
oficial con copia para reclamar tu premio. 


Promoción notificada a la Procuraduría Federal del 
Consumidor (Profeco) mediante escrito de fecha 25 de: 
enero de 2005. Para mayor información llama al 52613769. 
En caso de incumplimiento, repórtalo a la Profeco. 
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o / k 
¡TODO ESTÁ EN LOS BOTONES SUPERIORES. COLÚMPIATE EN EL 
3 AIRE Y GIRA EN PERCHAS MIENTRAS ENCUENTRAS El MOMENTO 
PARA APLASTAR A TUS ENEMIGOS. USA TU PROPIO MODO DE 
COLUMPIO PARA SER EL REY EN DK: KING OF SWING. 
SÓLO PARA GAME BOY ADVANCE. 


| | org 


| | | (GAMEBOY ADVANCE|SP 


2a0n. TM, O y logotipo de Game Boy Advance son marcás registradas de Nintendo, €) 2005 Nintendo 
Ñ 


espués de un fatídico accidente en el mar, EN , => cti 
Bos en la playa de una isla que 1 - El 3 Compañía: Konami. 


Konami nos presenta un juego de simu- 
lación, en donde experimentarás la vida 
como nunca antes lo habías hecho. LiB 
es la historia de dos personas que se ven 
unidas por el destino, y sólo trabajando 
juntos podrán coexistir en la isla. De tu 
determinación dependerá su supervi- 
vencia, mientras esperan una oportuni- 
dad para salir de ahí. Tal vez parezca que 
las historias de naufragios y superviven- 
cia ya están muy vistas, pero como en 
muchas ocasiones, la forma de presen- 
tar un concepto, así como qué tanto te 


sumerjan en los eventos, es lo que le da 


Desarrollador: Konami, 
Clasificación: Everyone. 
Categoría: simulación. SP 
Jugadores: 1. ' 
Fecha de salida: noviembre 2005 SN 


Los programadores cuidaron cada 
detalle del juego minuciosamen- 
te. Gracias a las capacidades del 
Nintendo DS, han logrado poner 
en tus manos una maravilla que te 
transportará a ese mundo virtual 
en medio del océano. Tiene muchí- 
simos elementos, resultando impo- 
sible admirar el realismo inherente 
en cada uno de ellos. Aquí no es 
necesario aprender hechizos, blan- 


dir espadas, ni mucho menos dis- 


parar armas de fuego; tu misión 


básica es que ambos personajes se ayuden y aprendan a coexistir con 


ese toque especial y único, convirtiendo “lo mismo” en algo excepcional. el hábitat de la isla. 
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Item List 


Lo primero que debes hacer es explorar la isla en busca de 
un refugio y de alimento. Siendo un lugar deshabitado, su 
ecosistema está intacto, por lo que podrás encontrar todo 
lo necesario para subsistir. Al ir explorando este paraíso, 
conocerás qué tipo de animales viven aquí, así como las 
plantas, árboles y vegetales. Es muy importante recordar 
los lugares en donde se localizan los árboles frutales, los 
arroyos, los animales y demás, pues es imprescindible 
mantener constante tu suministro de materiales útiles y de 


alimentos. 


Este es uno de los principa- 
les elementos de la naturaleza 
para el hombre. Desde tiempos 
remotos ha sido empleado para 
un sinnúmero de cosas, por lo 
que dominarlo significa sobre- 
vivir, Dado que no hay tiendas 
para comprar un encendedor, 
debes encontrar.ramitas secas 
para poder generar tan precia- 


do elemento. Al frotar una vara 
constantemente contra un pedazo de corteza, conseguirás 
que la fricción dé ignición a una llama, la cual podrás 
convertir en una buena fogata si usas unas ramitas para 
alimentarla. 


Interacción con el NDS 


Lost in Blue utiliza de una 
manera magistral los recursos 
del sistema para brindarnos 
una experiencia lo más cercana 
a la realidad. Un buen ejemplo 
es la forma para prender fuego; 
tienes que presionar los boto- 
nes L y R de modo alternado 
para girar la maderita y así fric- 
cionar la corteza. Tienes una 
barra de un lado de la pantalla 
donde se indica el momento justo en el que debes soplar 
en el micrófono del NDS para avivar la chispa y que se 


convierta en un buen fuego. 


Comida rápida 


Al principio, cazar o pescar te resultará un Uno de los alimentos favoritos del humano es 
poco difícil; por esto, es mejor que mientras te la carne. Cuando tengas ya conocimientos y > 
habitúas a la vida en la isla, consigas alimentos los materiales necesarios, elabora un par 48 
fáciles de obtener. Claro está que no se trata de armas y lánzate a cazar algo para Ey 
de dejar de comer algo sencillo cuando puedas la cena. El arco resulta uno de 
pescar; el tener un menú variado hará más los mejores utensilios para esta 
agradables tus días en la isla. Puedes conseguir actividad, pues te permite 4 ¿ 
frutos de los árboles como los cocos (8 decada lanzar una flecha rápida a : 
10 náufragos los prefieren); las conchas que tu objetivo sin necesidad 
hallas en la costa son una gran fuente de nutri- de acercarte mucho. No te desespe- 

mentos, además de ser muy comunes (aunque res sia la primera fallas; toma un poco de tiempo 


en ocasiones deberás escarbar para hallarlas). 


rn E 
AS 


y práctica dominar el arco. 


Elabora tus propias 
herramientas 


Al principio tendrás que echar mano de todo 
lo disponible para proveerte de alimentos. 
Puedes usar una vara de bambú afilada para 
pescar, pero conforme vayas aprendiendo 
técnicas y consiguiendo mater 
. DE A 4 S 
podrás elaborar distintas cosas 
para ay udarte. Por eje mpl ), al me 
pular una rama de buen tamaño y 
una piedra, podrás obtener una 
lanza, arma bastante útil para 


cazar animales más grandes 


ys 4 El Z none 
ur SHARP _ STONE 
4 STICK 


daterial 


Caza 


) 2005 Konami Digital Ent 


E 
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Pescar 


Además de la caza, la pesca te proveerá de una buena 
variedad de entradas para el menú. Hay varias formas de 


pescar, ya sea con lanza, una caña, o bien empleando 


una canasta; los peces son un ali- 
mento muy rico y saludable que 
te dará un respiro de las frutas. 
Al igual que la caza, deberás 
practicar para poder conseguir 


buenas presas. 


una y Otra vez. 


/ 
A Convive 
Afortunadamente en la paradisiaca isla 
A de Lost in Blue no tendrás que pintar 
con sangre un balón para platicar con 
( alguien; la linda chica sobreviviente 
¡- del naufragio será una buena amiga y 


compañera. Ella se ocupará de algu- 
nas actividades para ayudarte en 
las labores, pero toma en cuenta 
que ella no es una simple “chava”: 

es una persona sensible, quien 


el uno al otro. 


Aun en una isla desierta, puedes crear comida de gourmet con 
las diferentes recetas del juego. Cocinar requiere del cono- 
cimiento previo de cómo hacer fuego y de que consigas los 
ingredientes necesarios para cada receta. Como no sólo de pan 
vive el hombre, también puedes ordeñar algunas cabras para 
deleitarte con su leche fresca; aun esta simple acción requiere 
de que sepas cómo usar el Stylus, así que sé paciente e inténtalo 


have soscthirg to 4 ve you 
e Fe you aoinot 


necesita de tu apoyo para encarar la tragedia. Puedes interactuar 
y convivir con ella de muchas maneras; recuerda que se tienen 


idea, pero por otra parte, si no tienes suficiente comida o materiales, tendrás que ir a conseguirlos. 


Cocinar 


Ya tienes los alimentos; es hora de 


prepararlos para disfrutar de una 
buena comida. La elaboración de 


distintos platillos te mantendrá 


0800 56 


saludable. El Stylus te servirá para 
muchas cosas de “cocina”, como 
cuchillo, cuchara, etc. Recuerda 
que no todo se va a cocer directo 
al fuego, sino que también podrás 
hervir ciertos objetos como las conchas de las o y las verduras. 


Recetas 


Camina por la arena... 


Después de enfrentarte a feroces combatien- 
tes en las peleas callejeras, de correr por las 
avenidas en autos último modelo, de invocar 
magias milenarias y de participar en una 
guerra transcontinental, siempre es agrada- 
ble vivir una aventura más realista en la que 
aprendas a apreciar lo más natural y básico de 
la vida. Podemos explicarte todo lo que pue- 
des hacer en Lostin Blue, pero no se compara 
con vivir esta maravillosa experiencia, reco- 
mendable para todo tipo de videojugadores. 
Tenía que ser de Konami, naturalmente. 


Clima 


Al ser una isla tropical, puedes esperar sol, arena y mucho lugar para nadar; pero también hay tormentas y 
cambios climatológicos, así que debes tomar tus precauciones. Cada ambientación del juego está bien cuida- 
da y resalta el realismo de cada momento viviendo en la isla. Explorar en los días de lluvia no es una buena 
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No es una fórmula nuevo, pero por lo 
menos supieron llevarla. Aquí no sólo 
tu vista y reflejos serán fundamentales, 
sino que tombién debes usar tu ingenio 
pora resolver la vida dentro de una isla 
desierto. ¿Parece fácil? ¡Pues no! Aparte 
de mantener una buena relación con la 
única compañera que tienes en kilóme- 
tros u lo redondo, necesitos aprender 
a cozor y a cocinor para sobrevivir. Los 
gráficos no son nada del otro mundo, 
pero ¡qué importa! Lo realmente valioso 
es lo gran experiencia de juego que te 
llevarás al probarlo. 


Lost in Blue, más que un juego, es 
todo una experiencia. Konami demuestra 
la manera en la que debe oprovechorse 
el NDS, creando nuevos conceptos como 
este de supervivencia. A pesar de que 
ya lo hobía tratado de implementar en 
el GBC con Survival Kids, debido a las 
limitantes, no había podido plasmar bien su 
idea, hasta ahora con LIB. Conforme te vas 
adentrondo en el título, lega un momento 
en que empiezas a sentir un ombiente de 
soledad, y sin dorte cuenta, vas ideando 
cómo sobrevivir... Simplemente fascinante. 
No te lo puedes perder por nada. 


Como siempre, mi compañía favorita ha 
hecho de algo común y corriente como 
un naufragio, una maravilla que debes 
vivir. El uso del Stylus y del micrófono 
poro jugar Lost in Blue le da un toque 
muy realista a las acciones en la isla. Uno 
de los principales encantos no radica en 
todos las geniolidades del gameplay; sino 
en cómo le transmite los sentimientos de 
una manera muy especial, cosa habitual 
en los títulos de Konami. No puedo dejar 
de recomendorlo; simplemente no tiene 
comparación. 


Al 


tocares bueno. 


El nuevo Rumble Pak" no será la Única cosa que tiemble en el reino de Metroid, 
guía a Samus a través de ésta experiencia pinball en dos pantallas. 
NINTENDO 
| oDS. 


Mild Fantasy Violence 
(52005 Nintendo. TM, do y el logotipo de Nintendo DS son marcas registradas de Nintendo. 2005 Nintendo. www.nintendoDS.com 
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SENDERO DE GUERRA 


Los giros y vueltas de Fire Emblem: Path of Radiance ocasionan que pierdas 
el camino fácilmente. Nuestra guía te ayudará a mantenerte en el sendero 
correcto durante tu jornada. 
Por Andy Myers 
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M A N T E N T E Aunque los mecanismos de batalla de Fire Emblem permanecen casi iguales de un juego 
a otro, cada título tiene sus cambios. Siendo el primer Fire Emblem en el GCN y también 
A L D ¡ A en 3-D, Path of Radiance introduce una nueva variedad de elementos muy distintos a sus 
predecesores; aquí te presentamos cinco de ellos. 


HABILIDADES INDIVIDUALES 

En Path of Radiance, las unidades pueden aprender habilidades 
especiales para tener una ventaja en el campo de batalla. Éstas 
varían en efectividad, desde regenerar la energía de tus unidades, 
hasta dañar a un oponente cuando te ataca. Durante el juego, 
puedes encontrar muchas habilidades distintas en los pergaminos 
(algunos de ellos son sólo para ciertos personajes específicos). 
Cada unidad tiene un número limitado de habilidades y muchas de 
éstas son campatibles sólo con ciertos personajes y clases. Puedes 
asignarlas y removerlas como tú quieras o necesites, pero hazlo 
cuidadosamente, pues cuando se la quitas a un personaje, lo 
estarás haciendo para siempre. 


CONTROL DE ARMAS 


Una vez que alcances el octavo capítulo, tendrás varias nuevas opciones entre 
batallas; una de ellas es poder visitar al herrero de tu equipo. Por una módica canti- 
dad, el herrero puede crear una gran variedad de armas especiales para tus unidades. 
Puedes ajustar muchos atributos de cada arma, así que decide cuidadosamente qué 
armamento va a crear y qué tan poderoso será; puedes forjar solamente una nueva 
por cada uno de los capítulos. 


Cilizon 
A 


9 Tempest 


LA NATURALEZA CURA 


Mantente alerta para que localices los arbustos 
verdes que brillan (conocidos como Healhedges) 
en el campo de batalla, pues tienen poderes 
regenerativos. Si dejas a una unidad herida en un 
Healhedge, recuperará una pequeña cantidad de 
HP cada turno, permitiendo a tus curanderos 
encargarse de las otras tropas. 


Help E Cancel 


EMPUJA A TUS AMIGOS 


Empujar es una nueva técnica que permite a un aliado mover a 
una unidad un espacio. La maniobra es muy útil en ciertas situa- 
ciones, siempre que necesites empujar a un personaje para que no batalla. Para dar más control a tus 

sufra daño o para abrir el paso para un ataque. Solamente las unidades individualmente, Path of 
unidades que no estén montadas pueden ejecutar YN Radiance recompensa con experiencia 
este movimiento, y el peso de ambos determinará si ¡(kh 7 extra después de cada batalla, y puedes 
es factible o no hacerlo; inclusive si es posible 4 dividirla entre las unidades que elijas. 
realizar un empuje de dos espacios. Usa estos puntos para subir de nivel 
a tus unidades que tengan 
menos experiencia en no 
pelear, o para fortalecer a 
las que más usas. 


EXPERIENCIA PARA TODOS 


Con 46 personajes seleccionables, ten- 
drás que decidir cuáles llevarás a la 


Na 
AMEN EN 
dd 170 N 


¡HAY MÁS DE DONDE ESTAS 
SALIERON! 

Siempre falta algo en juegos de la magnitud 
de Fire Emblem: Path of Radiance; a menos 
que tengas la Official Nintendo Power Player's 
Guide, por supuesto. 


METEO www.nintendopower.com/quides/fe A 
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COMIENZA 
EL FUEGO 


ha . 


Apo IÓ got TA 


E DESDE EL 
PRINCIPIO 


Formular un plan basado en tu entorno y 
en los enemigos es primordial en cualquier 
batalla. Chéca la opción View Map en el 
menú antes de la batalla para medir a las 
fuerzas del oponente; al presionar Y sobre 
un individuo revelarás su estatus e inven- 
tario. Una vez que sepas contra qué te 
enfrentas, trae al equipo apropiado y 
comienza la batalla. Para el capítulo 11 
querrás dividir a tu equipo al comenzar a 
pelear, enviando un grupo pequeño al 
noreste para reclutar a Zihark, en lo que 
los demás se dirigen al oeste. 
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Pelear en Path of Radiance es peligroso, y debes jugar bien tus cartas para mantener a 
los miembros de tu equipo con vida. En las dos páginas siguientes veremos todo el capí- 
tulo 11, Blood Runs Red, para ilustrarte un plan de batalla exitoso. 


sl 


: Silo : 


INDICACIONES 


Inicio de 
aliados 


Personaje 
reclutable 


Inicio del 
enemigo 


Refuerzo del 
enemigo 


Jl Jefe 


Killer Lance 


18] Elwind 


, ca Dracoshield 


(2 ¡MUÉVELO O 
PIÉRDELO! 


Si tu grupo no acaba con todos al comen- 
zar las batallas, un ladrón podrá escurrirse 
en la escena y robar las casas cercanas y 
los cofres del tesoro. Para evitar perder 
cosas valiosas, envía una unidad con alto 
nivel de movimiento para que asegure el 
tesoro y no perderlo. 


¡TÚ NO DEBES 
PASAR! 


Ciertos “cuellos de botella" del escenario pueden servirte de 
mucho. Los senderos cerrados te proveen de una gran oportu- 
nidad de crear barricadas y hacer que los enemigos avancen 
contra ti. Mantén a las unidades más resistentes al frente de 
las líneas, mientras tienes arqueros en la retaguardia. 
Asegúrate de tener curanderos cerca, por si acaso. 


DATE UN 
RESPIRO 


Un jefe y sus lacayos son normalmente la 
batalla más feroz de cualquier mapa. 
Cuando sea posible, reúne a tus unidades 
separadas para un tiempo fuera antes de 
la pelea con el jefe; preferentemente en un 
lugar fuera de su alcance. Así podrás inter- 
cambiar armas e ¡tems, curar a tus 
personajes que hayan sido lesionados y 
planear la estrategia para el asalto final. 


BIG 
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TRAICIÓN POR UN 
BIEN COMÚN 


Algunos enemigos pueden ser convencidos a cambiar de bandos y 


unirse a tu equipo. En Port Toha, puedes reclutar a Zihark (un miem- 


bro de Laguz disfrazado de vigilante), pero sólo si haces que Lethe o 
Mordecai hablen con él. Sitúa a una de las bestias junto a Zihark en 
el campo de batalla y selecciona Talk. 


HT 
1/ Lelaguz...? How do you-- 


Al 


KAHUNA = Knight Killer 


La mayoría de los jefes son como los demás 
enemigos, pero mucho más fuertes. Presiona 
el botón Y sobre un jefe para ver su arma- 
mento, y para atacarlo con alguna unidad lo 
suficientemente fuerte para dañarlo. 
Mackoya, el jefe del capítulo 11, es capaz de 
atacar de cerca y de lejos. Embistelo con un 
poderoso personaje con lanza, y mantén a 
tus unidades Laguz lejos o lo sentirás. 


UN HUÉSPED 
NO INVITADO 


En un momento del capítulo 11, el Black Knight aparecerá, 
pero no te atacará si no lo provocas. No puedes vencer a 
este personaje, así que aléjate de su rango de ataque y 
dirígete al final del mapa sin acercarte a él. 
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N T AS Cada una de las 35 clases diferentes del juego tiene sus fortalezas y debilidades. La 

D Ñ ST ¡ mayoría de las clases pertenecen a la raza Beorc (o humana), aunque hay varias de ellas 
6 E 5 que son de la raza Laguz (o semihumana). Los Laguz son nuevos en el mundo de Fire 

C AN Emblem; ellos pueden ganar experiencia como los demás personajes, pero su clase no 

cambia. Casi todas las clases tienen un tipo de inicio y la master; el cambio se indica con 


una flecha en las páginas siguientes. 


TIEMPO DE CAMBIAR ALTERANDO LAS CLASES 


Una vez que un personaje de una clase inicial llega al nivel 21, Aunque no podrás decidir en qué clase se transformará tu person- 
automáticamente cambia a la clase master (la unidad en la foto aje, usualmente puedes elegir una nueva arma para usar después 

de abajo cambiará a un Falcon Knight de nivel 1). Un raro ¡tem del cambio de clases. Por ejemplo, un Axe Knight puede expander 
conocido como Master Seal puede cambiar prematuramente la sus horizontes y conseguir una de tres tipos de armas adicionales. 


clase de un personaje al nivel 10, en lugar del 21. Los Master Seals Ya que una unidad aprenda a blandir un tipo nuevo de arma, 
son útiles para subir a personajes de bajo nivel que se unen a ti. requerirá ser usada en la batalla para subirla de nivel. 


UN 
DP: 


100se a new specialization 


mg A Master Seal 
>» 


f Cancel 


PRIEST 3 BISHOP 


Rhys, un miembro vital de tu equipo se 
unirá a los mercenarios en el capítulo 2. Él 
es el único Priest/Bishop del juego, y 
servirá como curandero principal de tu 
grupo. A pesar de ser tan importante, 
Rhys es vulnerable a casi todos los 
ataques, y debe ser protegido en todo 
momento. Mientras se mueve por el mapa, 
déjalo detrás de tus personajes fuertes y 
fuera del rango de alcance del enemigo. 
Las habilidades de Rhys son muy efectivas 
” y útiles, y se irán incrementando conforme 
vayas avanzando; especialmente después 
de que aprende a usar un Physic Staff (el 
cual cura a los aliados a distancia) y magia 
Light ofensiva (la cual aprenderá después 
de su cambio de clase). Asígnale las habili- 
dades Guard, Shade o Renewal para ayu- 
darlo con sus pros y contras. 


RANGER>LORD => 7 


El personaje principal de Path of 

Radiance y el eventual líder de tu CLERIC » VALKYRIE 

equipo, Ike, es el único Ranger/Lord Mist es otro personaje que no comparte su clase con ninguna 
del juego. Además es el más balancea- otra unidad. Se unirá a tu equipo siendo una Cleric de bajo nivel 
do de todos los personajes, lo suficien- con la única habilidad de usar báculos. Si Mist consigue sufi- 


temente fuerte para causar daño con ciente experiencia para convertirse en una Valkyrie, ella se 


una espada y resistente a los ataques transformará en una unidad montada con una habilidad 
2) enemigos. Ike cambia de clase adicional: el uso de espadas. Subir de nivel a Mist es 
automáticamente en el capítulo 18. tedioso, pero ella puede vencer al Black Knight en el final. 
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FIGHTER > WARRIOR 


Boyd es el único Fighter del grupo, y 
estará con tu equipo desde el capítulo 1. 
Él es fuerte con un hacha y tiene un HP 
alto, pero es débil a los ataques mágicos; 
mantenlo lejos de los Sages y Priests enemigos. La 
Hand Axe en el arsenal de Boyd será de gran utili- 
dad después, permitiéndole atacar a sus enemigos a 
distancia. Si Boyd lleva a cabo la transición a 
Warrior, aprenderá a usar arcos además de las 
hachas. Siendo un Warrior, Boyd se convertirá en 
una de tus unidades más recomendables, pues es 
imparable al frente del ejército. Enseñarle a Boyd 
habilidades como Colossus, Resolve o Smite, incre- 
mentará enormemente su efectividad en batalla. 


AXE KNIGHT > PALADIN 
BOW KNIGHT > PALADIN 
LANCE KNIGHT + PALADIN 
SWORD KNIGHT > PALADIN 


No importa en qué arma se especialicen, los 
Paladins son probablemente las mejores unidades 
en el juego. Ellos se pueden mover lejos, atacar 
fuerte, soportar los impactos de un oponente y 
moverse espacios adicionales después de atacar. 
Los Paladins son unidades montadas, lo cual les 
da un gran rango de movimiento en casi todos los 
terrenos. Su única debilidad real es su movimiento 
en suelo arenoso, (Son casi inútiles en las planicies 
arenosas del capítulo 15, por ejemplo.) En la 
mayoría de los mapas, es un movimiento muy 
sabio liderear un ataque con un Paladin o dos. 
Los pergaminos Sol y Vantage son buenas 
opciones para estas unidades porque tienden 
a mantenerse lejos de los curanderos. 


BERSERKER 


Largo, el único Berserker de tu equipo, se unirá al grupo después del capítulo 
25, pero sólo si Calill, quien es Sage, está contigo. Sus pros y contras tienen 
similitudes con la clase Warrior; Largo deberá mantenerse lejos de los magos 
y enfocarse en el combate cuerpo a cuerpo. Es brutal con un hacha, convirtién- 
dose en una formidable defensa en contra de los enemigos con lanzas. 


TITANIA 
Aunque la Paladin Titania sea un 
monstruo en el campo de batalla, 
no te excedas al usarla. Recuerda 
que tus unidades más débiles 
también requieren ganar 
experiencia. 


ARCHER > SNIPER 


En el capítulo 8, Shinon, el hábil Sniper 
dejará tu equipo (puedes recuperarlo en el 
capítulo 18); en el 9, Rolf, un Archer poco 
experimentado, se unirá a tus fuerzas. Los 
Snipers y Archers son maestros del arco y 
pueden causar daño a distancia. Ninguna 
de ambas clases resiste ataques directos 
muy bien; así que mantenlos fuera del 
alcance enemigo, y equípalos con el 
Longbow para atacar desde una distancia 
todavía mayor. Si le das un Deadeye a un 
Sniper, será más letal. 


BEAST TRIBE 


Originarios de Gallia, los miembros de la Beast 
Tribe (que consiste de gatos, leones y tigres) son 
viciosos animales en el campo de batalla. Como otros 
Laguz, los Beasts no cambian de clases; una vez 
Beast, siempre será Beast. Las Laguz 
Beasts deben subir su Transform Gauge en 
batalla antes de cambiar su forma de 
humano a animal y atacar. (Para agilizar 
este cambio, usa una Laguz Stone en 
el campo de batalla.) Cuando están 
en su estado humanoide, los 
miembros de la Beast Tribe 
son casi inservibles, pero en su 
forma animal pueden usar sus 
poderosas garras contra sus 
enemigos, y su agilidad les 
permite esquivar muchos 
de los ataques de sus 
oponentes. Las Beasts 
son particularmente 
débiles contra el 
fuego; ten cuidado 
de los Mages y de 


MAGE > SAGE 


Un número de Mages y Sages se unirá a tu 
equipo; cada uno se especializa en cierto 
tipo de magia. Los Mages son muy débiles, 
así que requerirán de mucha protección; 
continuamente tendrás que rescatarlos 
con unidades más fuertes para mantener- 
los con vida. Cuando hagan su transición a 
Sage, su magia ofensiva se incrementará 
tanto, que podrán acabar con casi 
cualquier Warrior o Berserker con facili- 
dad. Cuando enfrentan a otras unidades 
que usen magia, no serán muy útiles. Es 
mejor emplearlos en ataques precisos con- 
tra las unidades que no puedan con ellos. 


SOREN 
Siendo Mage, Soren será una 


débil unidad que requerirá los Sages. MORDECAI! 

de mucho cuidado. Sin Mordecai es un feroz gatito. En su 
embargo, al convertirse en forma animal, puede acabar con 
Sage, te sorprenderá. su oponente con facilidad. 
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BIRD TRIBE: HERON 


Como el único miembro de la Heron Tribe 
que se unirá a tu equipo, Reyson tiene 
una habilidad singular; él puede inter- 
pretar un Chant, permitiendo a cuatro 
unidades moverse dos veces en el 
mismo turno. En su forma 
humanoide, Reyson puede cantar 
por una sola unidad, mientras que 
en su forma animal puede hacerlo 
por cuatro, dándole a tu equipo 
una gran ventaja. Además, 
cualquier personaje que se quede 
alineado a Reyson recobrará 
energía al inicio de cada turno. 
: Reyson no puede atacar ni 
defenderse a sí mismo; debes 
protegerlo a toda costa. Más 
adelante en el juego, equipa a 
Reyson con el raro Knight 
Band, que le permitirá 
moverse espacios adicionales y 
escapar de las tropas enemigas 
sin ser dañado. 


RECLUTAMIENTOS 


Aunque algunos personajes se unirán a tu grupo automática- 
mente, muchos necesitarán de que hables con ellos enviando 
a una uñidad en especial en el campo de batalla. Usualmente 
hay una oportunidad para reclutar a una unidad, y si la 
pierdes, dicho personaje desaparecerá. En el menú Choose 
Units antes de la contienda, usa la columna de Conversation y 
el nombre de quien está disponible para reclutar aparecerá 
ahí, así como una lista de los personajes que pueden hablar 
para convencer al potencial soldado. Alreclutar a una unidad 
enemiga, usualmente deberás acercarte con cuidado, o ésta 
podrá atacar aquien mandaste a convencerlo. 


ILYANA 


ilyana se encuentra 
entre tus enemigos 
en el capítulo 8. 
Cuando se acerque, 
sitúate fuera de 
rango o ella atacará. 
Espera el momento 


para acercarte y 
hablar con ella. 

BIRD TRIBE: HAWK 

Dos miembros de la Hawk Tribe, Janaff y UIki, se unirán a tu equipo en el capítulo 
ASTRID Y GATRIE 18. Como los demás Laguz, los Hawks no pueden atacar en su forma humanoide; 


Algunos personajes pueden ser reclutados solo por otras 
unidades reclutables. En el capítulo 13 deja que Ike hable 
con Astrid el Bow Knight. (Astrid es una unidad neutral que 
morirá si no la unes a tí rápidamente.) Una vez con Astrid 
en tu equipo, haz que hable con su aliado, Gatrie; él se 
unirá a los mercenarios, pero sólo si ella se lo pide. 


deben llenar su Transform Gauge y cambiar a su estado animal primero. Los Hawks 
son grandes aliados en la contienda, son vulnerables a las flechas o a la magia, pero 
tienen la fuerza de otros Laguz y el rango de movimiento de los Pegasus Knights. 
Usa a tus Hawks para volar más adelante de tu equipo y poder accesar a lugares difí- 
ciles de alcanzar para otras clases. 


DRAGON TRIBE 


Los Dragon Laguz de Goldoa son una raza rara. Los 
Dragons son poderosos en la batalla, y pueden oca- 
sionar un gran daño a los enemigos. Nasir y Ena 
son los únicos Dragons que se unirán a tus filas, y 
ninguno lo hará hasta casi al final del juego. Ena 
lanza fuego a sus oponentes, mientras Nasir echa 
hielo. Los Dragons son criaturas lentas; aléjalas del 
STEFAN frente directo mientras sea posible, pero no te pre- 
Stefan es el personaje más difícil de reclutar; pero perder a ocupes demasiado si los dejas atrás temporalmente. 
este poderoso Swordmaster sería una lástima. En el capítulo 
15, deja a Lethe o a Mordecai pararse dos cuadros al oeste y 
un cuadro abajo de la parte noreste del mapa, y que 
esperen. Stefan aparecerá de la nada. Si una unidad que no e 

sea Lethe o Mordecai trata de hacer que Stefan salga de su ' ri > 


escondite, él se irá para nunca regresar. 2 


MYRMIDON +SWORDMASTER 


Los Myrmidons son útiles de cierta forma, pero subirlos de nivel 
para que cambien de clase vale el esfuerzo. Cuando alcanzan el 
estatus de Swordmaster, se convierten en la clase más mortal 
del juego. Los Swordmasters son rápidos y fuertes al frente 
Y dela batalla, y pueden ejecutar impactos críticos con más 
“Y frecuencia que las demás clases. Cuando llegan a cierto 
(Y nivel, pueden esquivar casi todos los ataques. Killing Edges y 
Brave Swords funcionan bien en sus manos, y la habilidad Astra 
les permite atacar cinco veces por turno. 


/- —And!...am Stefan! | live here in y e y MIA 


( this desolate wasteland, playing at Mia, tu primera Myrmidon, se unirá a tus 
IN belng a hermit. | tropas en el capítulo 7. Súbela de nivel 
LKÁ € Stefan para que se vuelva una gran Swordmaster. 


A 
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WYVERN RIDER + WYVERN LORD 


Los Wyvern Riders y Wyvern 
Lords son personajes con lanza 
voladores. Su amplio rango de 
movimiento y su habilidad para 
cruzar cualquier terreno 

los hacen candidatos 1 
ideales para rescatar a 
los miembros de tu 
equipo en peligro. Los 
Wyverns pueden 
atacar con armas 

de amplio rango 
como jabalinas, para 
mantenerse a distan- 
cia de sus oponentes. 
Son particularmente 
vulnerables a las flechas y 
a la magia. Equipar a un 
Wyvern con Full Guard ayu- 
dará a cubrir sus debilidades. Así 
que no lo dudes y usa uno en cada 
Wyvern que tengas. 


PEGASUS KNIGHT > FALCON KNIGHT 


Los Pegasus Knights y Falcon Knights de Begnion son unidades montadas 
que pueden volar sobre cualquier terreno. Los Pegasus Knights son muy vul- 
nerables a las flechas, y deben evadir a los arqueros a toda costa. En con- 
traste, los Falcon Knights son mucho más útiles en el campo de batalla. 
Marcia la Pegasus Knight se unirá a tu equipo en el capítulo 9, y Tanith el 
Falcon Knight lo hará en el capítulo 18. 


TANITH 


Tanith es una aliada poderosa. Su 
habilidad para usar espadas mági- 
cas (como la Sonic Sword) la hacen 
muy efectiva contra casi todas las 
unidades voladoras. Ella llega al 


JILL 


Jill, la primera Wyvern : 

Rider de tu equipo, pro- equipo con el poder Reinforce, que 
bará ser una gran aliada permite invocar aliados voladores, 

dae quienes pueden tomar órdenes de 


Ike desde el campo de batalla, 
Estas unidades son un buen señue- 
lo para los enemigos. 


¿4h 
7 
THIEF +ASSASSIN 


Sothe y Volke se unirán a tu equipo como Thieves, y 
ambos tienen el potencial de convertirse en 
Assassins. Los Thieves no son muy buenos para el 
combate, pero tienen otras habilidades. Pueden abrir 
puertas y cofres del tesoro, así como robar equipo 
de los enemigos. Siempre incluye a un Thief o 
Assassin en tus filas en los niveles en 
donde haya muchos cofres y puertas; 
esto te quitará el problema de 
encontrar llaves, y ayuda a que no 
te pierdas algunos ¡tems raros. 


PRINCESS CRIMEA 


Tu jefa y compañera de viaje, Princess Elincia 
se unirá al equipo casi al final del juego. 
Aunque tiene su propia clase, es esencial- 
mente una Pegasus Knight con una espada 
especial. Elincia, Marcia y Tanith pueden 
unirse en el campo de batalla para realizar 
un poderoso ataque triangular; sitúa a las 
bellezas voladoras rodeando a un enemigo y 
ataca con la tercera para activar el poder. 


AS 


SOLDIER > HALBERDIER 


Los Soldiers y Halberdiers no tienen habilidades 
especiales, pero su facilidad para soportar los 
impactos enemigos, junto con su buen rango 
de movimiento, los hacen muy útiles como 
personajes de apoyo. Úsalos cerca del 

frente para que acaben con los enemigos 
heridos mientras tus unidades fuertes se 
enfrentan a los que tengan su energía completa. 
Los pergaminos Luna y Guard serán muy útiles 
para los Soldiers y Halberdiers. 


KNIGHT > GENERAL 


Los Knights y Generals son los tanques 
de tu equipo. Se mueven lentamente 
sobre todos los terrenos, pero pueden 
soportar grandes cantidades de daño, lo 
que los hace muy útiles para bloquear 
pasajes mientras los arqueros y los 
magos atacan a los enemigos de lejos. 
Aunque no son los atacantes más usados, 
los Knights y Generals pueden usar 
armas de amplio rango para cubrir sus 
debilidades. Cuando encuentres los 
Speedwings, empléalos en los Knights y 
Generals para incrementar su limitado 
rango de movimiento. 


NEPHENEE 
Nephenee la Soldier se unirá a tu equipo 
después de que la rescates de la 

prisión de Daein en el capítulo 10. 
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Eventualmente tu equipo será tan grande que no podrás lle- 
var a todos a la batalla; necesitarás seleccionar y elegir qué 
personajes ganarán experiencia y se convertirán en el 
núcleo del grupo. Cada mapa tiene sus propios retos, 
aunque debes estar listo para cualquier cosa que encuentres 
en el juego. Un buen equipo tiene atacantes fuertes y defen- 
sores en el frente, hábiles curanderos y atacantes a distancia 
en la parte trasera, y unidades voladoras para rescatar a los 


aliados heridos. Algunos mapas requieren de la pericia de 
un Thief o un Assassin, mientras otros tienen terrenos que 
hacen imposible usar unidades montadas. Un poco de tra- 
bajo en equipo es la clave que unirá a las clases juntas para 
cosechar victorias en el campo de batalla. 


¿PUEDES DETENER ESTO, 
POR FAVOR? 


Actualizar los inventarios de tus personajes entre las 
batallas puede ser una de las cosas más difíciles de 
hacer bien; siempre desearás haber traído algo que 
dejaste. Llena los espacios de tus unidades, y mantén 
un ojo en la resistencia de las armas. Como los Laguz 
no pueden usar armas convencionales, ellos deben 
traer al menos tres espacios libres antes de entrar a 
pelear. Usa los lugares extras para llenarlos de arma- 
mento necesario para otras unidades e intercambiar- 
los en el campo de batalla. 


SERENIDAD EN EL CAMPO 
DE BATALLA 


La habilidad de Reyson de permitira uno o ás 
aliados moverse dos veces en un turno, puede ser 
muy tentadora para el momento de atacar. Pero 


también es de gran ayuda para un curandero, pues 


de esta forma podrá tener a tus tropas en buenas 
condiciones sin esperar tanto. 
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MUEVE LAS UNIDADES 


Las unidades voladoras son un gran trans- 
porte, ya sea al moverse normalmente o al 
estar rescatando a un aliado herido. El 
problema es que ambas unidades pierden 
ese turno. Para evitar esto y salvar tiempo 
valioso, haz que otra unidad tome al lastima- 
do volador y que lo deje en un espacio 
adyacente. 


SEGUNDA LÍNEA DE 
DEFENSA 


Los arqueros y magos no son para el 
frente de la batalla, pero su habilidad 
para atacar a distancia los hace grandes 
candidatos para la segunda línea. Deja 
que los fuertes los protejan mientras 
envían lluvias de flechas al enemigo. 


Opiniones de 
expertos 


Con tantos personajes y clases a elegir, los 
equipos de Path of Radiance nunca son los 
mismos. Le preguntamos a Rich Amtower, Alan 
Averill, Tim. O'Leary y a Thomas Connery (el 
equipo de localización que escribió el diálogo 
para la versión en inglés del juego) cuáles cua- 
tro personajes eran sus favoritos al momento 
del capítulo final y por qué. 


LOS FAVORITOS DE RICH 


“Me agrada Soren porque me gusta la magia. 
Tan simple como eso. Además, viene con un 
Adept directamente de la caja y sus ataques 
son realmente útiles”. 


22l 


SOREN  GATRIE VOLKE  SHINON 


LOS FAVORITOS DE ALAN 


“Kieran es un desquiciado, y por eso es que lo 
uso. Su habilidad con el hacha es muy útil, y 
sus conversaciones de apoyo con Rhys son 
personalmente mis favoritas. También puede 
apoyar a Marcia, quien funcionó muy bien en 
mi grupo”. 


LOS FAVORITOS DE TIM 


“:Janaff es un ave gigante! ¿Qué más necesi- 
tas? Es rápido, fuerte y muy útil. Además, tiene 
más de 100 años, puede ver por millas y no 
sabe nada de los Beorc, lo que ocasiona 
momentos muy graciosos”. 


Ve" de 


A de PA ANMESS >) 
JANAFF  ZIHARK ILYANA MIST 


LOS FAVORITOS DE TOM 


“A Boyd le falta el poder de los caballeros, 
pero sus ataques con el hacha lo compensan. 
Especialmente cuando necesito a alguien para 
cubrir a Ike durante las primeras escenas”. 


a 


e 
BOYD MIA LETHE 
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EN UNA TIERRA DE HOMBRES Y BESTIAS, TU GRUPO DE MERCENARIOS 8 

DEBE SALVAR AL MUNDO DEL DESPERTAR DE LA FUERZA DEL MAL. 
PELEARAS EN LOS CAMPOS DE TELLIUS EN 3D, DONDE LA ESTRATEGIA 

ES ESENCIAL Y EL EXTERMINIO ES EL FINAL. AFILA TU HACHA. DESENVAINA 

TU ESPADA. ES TIEMPO DE ENCENDER LAS FLAMAS DE GUERRA. 
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Dos nuevas estrellas 

Los protagonistas de este juego son Dixie y 
Kiddy Kong, y su misión es rescatar a Diddy y 

a Donkey de las garras de King K. Rool, pero 
para lograrlo, tendrán que cruzar primero por 
más de 48 emocionantes escenas. El género 
del título es el de plataformas, como hemos 
visto muchos, pero lo distinguen del resto 
la estructura de los niveles y que para salir 
adelante de cada situación, es necesario que 
combines las habilidades de cada primate. Por 
ejemplo, Kiddy es muy pesado, y puede vencer 
sin problemas a los Kremlins más grandes, en 
cambio Dixie no es tan fuerte, pero tiene otras 
ventajas como el poder flotar por unos segun- 
dos en el aire amortiguando los saltos. 


Observar, la diferencia 


Para completar el mayor porcentaje posible 
al terminar el juego, en cada uno de los 
stages tienes que encontrar escenas de 
y bonus escondidas, las cuales son repre- 
sentadas por barriles. Al principio resulta 
! muy obvio encontrarlas, y hasta sin querer 
| los encuentras, pero conforme avances, te 
será más difícil localizarlos. Un consejo 
que te damos para que tu tarea se facili- 

l' te, es mantenerte atento a las pistas que 
! el propio entorno te da, por decir algo, 
Í siempre vas a encontrar formaciones de 
bananas, pero si te fijas bien, en ocasiones 

Í representan letras, por decir algo la. “A”; 
lo que quiere decir que en ese lugar debes 

| realizar algo con ese botón para descubrir 


' un bonus. 


“DONKEY KONG COUNTRY 3 


=A 


Cuando el Super Nintendo estaba en su 
última etapa, la compañía inglesa Rare, sor- 
prendió a todo el medio con el título Donkey 
Kong Country, que utilizaba las capacida- 
des del sistema al máximo, mostrando unos 
gráficos hermosos, creados bajo la técnica 
conocida como ACM (Modelado avanzado 
por computadora) en estaciones de trabajo 
Silicon Graphics. El éxito fue inmediato, y 
pudimos disfrutar de dos secuelas excelen- 
tes; y es ahora casi 10 años después de su 
lanzamiento, que podremos disfrutar de la 
tercera parte de esta revolucionaria serie, en 
un sistema portátil, y que mejor que el Game 
Boy Advance para realizar la adaptación. 


Todo un clásico 
Muchas veces lo hemos mencionado, cuando un juego es 
bueno, es bueno para siempre, y Donkey Kong Country 

3 es un claro ejemplo de lo anterior. Es un excelente 

r título, con un nivel de dificultad que se acopla per- 
fectamente al nivel de cada jugador. Gráficamente 

es espectacular, quizá no sorprende de la misma 

manera que lo hizo hace ya casi una década, pero 
tomando en cuenta que se trata de una adaptación para el Game 
Boy Advance, es de destacarse. No dudamos en recomendártelo, 
e juegos asi escasean actualmente, la inteligencia y visión con la 
que fue desarrollado, te harán jugarlo por siempre. 


Nuevos desafíos 
Si tuviste la oportunidad de jugar esta aventura 


| en su versión original, y por eso crees que esta no 


tendrá nada que ofrecerte, estás equivocado; por 
que los programadores han agregado varios mini- 


| juegos en los que podrás obtener items o monedas. 
| La verdad es que son de lo más divertidos, como 


el de Kranky, donde usando una concha debes 
bloquear los embates que realizarán unos enemi- 
gos con picos. En otro competirás con Funky en 
carreras acuáticas para ver quien colecta el mayor 
número de estrellas; y por si esto fuera poco, ten- 
drás 6 niveles totalmente nuevos para explorar. 


» 


Y 
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El sacudido Ejército del Agujero Negro ha regresado, y esta vez necesitarás 
las dos pantallas cuando la guerra comience en los dos frentes. Está en ti 
comandar a tus tropas por tierra, aire y mar, cuando entres en combate 

en la doble pantalla para defenderte de la invasión letal. 


SNINTENOGID)S. 


(0 2005 NintendoINTELLIGENT SYSTEMS, TM, 0 y logotipo de Nintendo DS son marcas registradas de Nintendo. > 2005 Nintendo 
Juego y Nintendo DS se venden por separado. www nintendods.com 
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La historia de La Cenicienta, es una de las más 
populares en todo el mundo, no conocemos a 
alguien que no la haya escuchado por lo menos 
una vez; pero curiosamente, no había apareci- 
do en las consolas de Nintendo hasta ahora, 
que Buena Vista ha decidido realizarlo. Atención 
amantes de las princesas, este juego es para uste- 
des, pero dificilmente para alguien más. Sabemos 
que la historia no se presta mucho para producir 
un juego, pero seguro que con un poco más de 
empeño, hubiera quedado algo mejor, pero bueno, 
decídelo por ti mismo. 


¿Pues cuando 

empezó? 
Al terminar el nivel de nuestra heroína, toma- 
mos control de los simpáticos ratones de la 
historia, pero no varía en mucho el asunto, la 
monotonía se sigue haciendo presente, parece 
un demo o algo asi. Pero bueno, también toma- 
mos control de la hada madrina, lo malo es que 
ni con sus poderes pudo revertir la situación del 
juego, con ella tienes que reventar unas burbujas 
| | al estilo de Space Invaders pero en malo; con 


| La magia ¡Corré, ya son — [Ml e fin de transformar la calabaza en carroza y 
| se terminó las doce! efe ero 
sólo enfrentas dos veces a un “jefe”, que es el 
| Al principio controlas a Cenicienta, y comien- Los gráficos son buenos, destacaríamos los malvado gato... pero no tiene nada de talento 
zan los primeros dolores de cabeza, debido cortos de video que contiene con escenas || para aracarte, ve puedes quedar en un extremos 
a que el control es muy impreciso, como si la de la película, pero obviamente no salvan lanzándole botones ¡y ya! en un dos por tres lo 
“señal” tardara en llegar, pero bueno, todo se al juego. Algo que hay que reconocer, es que derrotas. Luego tenemos la escena del baile con 
perdonaría si el escenario fuera divertido, pero la música queda excelente para el juego, si, el principe, no tiene nada de reto, con sólo apre- 
ni eso. La palabra rutinario le queda como ani- igual de repetitiva. Los enemigos son otro tar el pad y los botones “a lo loco”, lo pasas. 
llo al dedo, haz de cuenta que al inicio del nivel, elemento que hay que mencionar, tienen 
debes entrar a un establo, y debes tomar forraje rutinas establecidas por default, y nunca se 
para dárselo de comer a un caballo, con esto se saldrán de ellas, lo que quiere decir que, con 
abre una puerta para que continúes tu camino, que saltes en el momento adecuado, puedes 
pero oh sorpresa, llegas a otro establo donde pasar todos los niveles prácticamente ileso, 
hay otro caballo y tienes que hacer exactamente además de que la variedad se limita a cone- 
lo mismo, y así hasta que pierdes la cuenta. jos, lobos y arañas. 


El juego se convirtió en calabaza 
Con este título, teníamos la esperanza de que nos pasara igual que con Lizzie McGuire, que |] 
creímos que sería malo, pero al final resultó un buen juego, pero no fue así. La verdad no sabe- |f 
mos que les impulsó a realizar esta adaptación, no tiene nada de reto y el nivel de diversión es | 
terrible; sirve sólo como artículo de colección para quien quiera tener todo lo relacionado a ] 
Cenicienta, pero aun así te sugerimos que lo pienses dos veces; para que te des una idea, el juego | | 


lo terminamos en 30 minutos, imagínate. Ojalá que Buena Vista cuide más sus proyectos, ya | 
que en un futuro, por su trabajo tan irregular, puede perder licencias valiosas. 1 
Hr A A A 
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El año pasado el Nintendo DS se llevó el evento, pero ahora 


el fútbol logró que todo mundo se pusiera camiseta deportiva 


para celebrar el próximo lanzamiento de Super Mario Strikers, 


el primer título pambolero del bigotón, que reúne a la crema y 
nata del Mushroom Kingdom. El booth de Nintendo fue de los 


más solicitados —y cómo no, si nosotros también estábamos allí; 


desde que pisabas la alfombra gris y veías la enorme cantidad 


de interactivos de Nintendo DS que presentaban las novedades 


que estarán listas para los próximos meses. Las filas para jugar 


eran largas, pero mientras esperaban, muchos se entretenían 


sacándole provecho al sistema de descargas del DS, por lo que 


de la nada de pronto encontrabas partidas de Meteos o Super 


Mario 64 DS. 


Aun mes de su lanzamiento, los asistentes al 
evento pudimos comprobar que Mario Kart 
DS se convertirá en un gran éxito al estrenar 
los servidores de Internet de Nintendo; 
nosotros ya tuvimos la oportunidad de jugar 
en línea y créenos que no tiene ningún 
retraso o interferencia en el momento de 
transmitir los datos, pareciendo que estás 
jugando con alguien a tu lado y no con 
un retador de otro continente. En la parte 
frontal del booth se alineaban los ocho 
participantes que competirían en Mario 
Kart; aquí es todavía más divertido porque 
puedes interactuar con siete de tus amigos 
con una sola tarjeta por medio del Download 
Play. Recuerda que para no tener problemas 
en el momento de conectar tu Nintendo 
DS a Internet, debes tener listos los datos 
de tu conexión, así como dar los permisos 
necesarios para que tu firewall deje enviar 
la señal a los servidores; si no quieres 
complicarte la vida, trata con el adaptador 
USB se vende por separado-; es fácil de 
configurar y manda la señal wireless sin 
importar si tu conexión es alámbrica. 
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Para que veas que el Nintendo Wi-Fi no sólo 
sirve para las carreras, aquí te presentamos 
la nueva faceta de Animal Crossing, 
ahora con la grata opción de conectarte 
a Internet y visitar los pueblos de otros 
amigos. ¡Imagínate cruzar los océanos al 
instante para interactuar con tu amigo que 
vive en Inglaterra o Australia! En el EGS los 
interactivos que mostraban este juego se 
mantenían en uso todo el tiempo. Había 
quien decía que “ese” no era su tipo de 
juego, pero en cuanto lo probaban salían con 
una sonrisa que denotaba su aprobación. 
¿Qué tan monótono puede llegar a ser? Aquí 
el ambiente lo pones tú; como ocurrió en la 
versión de N64, puedes participar en cientos 
de actividades que ayuden a tu comodidad 
e incluso para tu subsistencia; pero si de 
plano tienes mucha flojera y no tienes nada 
que hacer, lo mejor es conectarte a Internet 
desde tu casa o a través de un hotspot para 
conocer otros amigos e incluso ver qué 
tan bien llevan su villa, aunque también 
lo puedes hacer local si no estás cerca de 
alguna conexión a redes. 


Primero apareció como un demo en la 
compra del Nintendo DS; después se mostró 
ya en una fase más avanzada que nos 
dejaba boquiabiertos porque luce similar 
a la versión de Nintendo GameCube. Pero 
hace unos meses Nintendo nos sorprendió 
con otra noticia y es que este gran título 
se pospone hasta principios del próximo 
año, pero con la ventaja de que podrás 
probar tus habilidades de cazador furtivo 
contra los mejores del mundo a través de 
Internet. La versión que trajeron al EGS es 
aún un demo, pero no obstante pudimos 
ver a nuevos personajes y escenarios. El 
gameplay no ha sufrido cambios desde la 
primera edición, y aún tienes la opción de 
controlar a Samus mediante el Pado Stylus. 
En modo local, pueden participar hasta 
cuatro personas, pero aún no se revela la 
cantidad de usuarios que podrán conectarse 
a Internet, así como los diferentes modos 
de juego que estarán disponibles. ¿La 
fecha? Aún incierta; probablemente para 
antes de la primavera, pero ese detalle te 
lo revelaremos más adelante. 


"QUAD opesadsa ue 
3P 53]/233P 50] 50P0] 233383] eJed ¡Ye SOWIANISI 
331qUIN3503 eun 53 U31qUe] 0UWO> fi isas3w o 


-1X03d 50] 93UeJMp 0P23334 ¡e venezue¡anb sobar 

50] 383350U eJed 2315 UOJD1P 35 “opusjuin/ciSond n 
sod Áñ nus uoM wo>de) o0uOo> “o1paw ¡9p Sruedw O> 

53]UeyO0dwI'Seu Se] Spuop “O21X3MN 23p pepnis'e e 3p 

33349) 3PBJL PIJOM [9 US 'moys SED UI E) 

“241307 C>2I30Wy 3p 23pueJb seu soBanÍSSpia 3P UQI) 

-I5SOdX3 P] 01q9/92 35 31qN330 3p 534 opesed ¡2 “soue 


0Jjen3 33e€y 32PS53p UO0!/51pe33 eun Opuals SUSIA OUO) 


EN S3cÓ 9 P3SEIR IL PERRO 


A pesar de que el World Trade Center no ' 
permite la entrada a animales, muchos 


de los asistentes al evento llevaron a sus 


Super Mario Strikers cachorros, aunque sea de forma virtual 


; A mediante el juego sensación del momento: 
La joya de la corona de este EGS era, sin duda, 


Super Mario Strikers, la nueva aventura de 
Mario y su grupo que involucra las canchas de 
fútbol rápido. El juego se tiene pensado para una de las más raras; pero lo más curioso 
diciembre, así que ya debe estar a pocos días de todo es que con tantos Nintendogs 
para que abarrote las tiendas. ¿Te acuerdas de usando el Bark Mode, había ocasiones 
las zonas VIP que te mencionamos en números 
anteriores? Pues SMS sólo estaba disponible en 
dicho lugar, que se ubicó en la parte superior del 
booth de Nintendo; aquí nada más podían entrar la perrera y, por si fuera poco, recibiendo 
quienes portaran un brazalete blanco (dado al unoqueotroregalo. También obsequiamos 
comprar un juego original en ciertas tiendas). ¡na pequeña guía de Nintendogs. Pero 
Como puedes ver, Mario está listo para enfrentar 
cualquier reto deportivo y próximamente lo verás 
compitiendo en el deporte ráfaga del básquetbol 


Nintendogs. Nosotros estuvimos 
desbloqueando la raza dálmata, que es 


en las que encontrabas otro perro, 
aumentando la cantidad de cachorros en 


no te preocupes: si no fuiste al evento, 
seguramente la hallaste en el interior de 
tu revista de noviembre. 


¿Luál es la mejor revista? ¡Llob Nintendo! 
IM más aclamada en México 
que el chocolate en Suiza 


El booth de Nintendo se vio decorado con siluetas de cachorros que indicaban el lugar donde 
podías probar el exitoso Nintendogs; incluso había un módulo especial por si querías 
participar en el Bark Mode. A pesar de que este juego ya lleva varías semanas en el mercado, 
aún sigue cosechando nuevos usuarios, que llegan a la misma conclusión; no simplemente se 
trata de un perro virtual, sino que es muy real e incluso te hará más caso que el de verdad. 
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REA ZAS . . TIRAS 


Para los fans de Pokémon, Nintendo trajo un espacio independiente que reunió a miles de 
jugadores que comparten el mismo gusto: capturar y entrenar a sus criaturas. Aquí podías 
jugar desde las clásicas peleas de tarjetas con Pokémon Trading Card Game o entrar al 
mundo tridimensional de Pokémon XD: Gale of Darkness, del que ya te comentamos un 
poco en la edición pasada e incluso te traemos una breve guía en este número. 
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Las personas olvidan sólo lo que quieren. il 


ésde que Nintendo anunció la salida de su portátil de doble 
pantalla, mencionó. que gracias a las cualidades del sistema 
ciertos. géneros que antes sólo eran populares en Japón, se 
conocerían por todo el mundo. Y como suele suceder con lo que dice la 
gran N, teníarazón. Las novelas gráficas son un estilo único que nunca 

habíamos podido disfrutar como se debe en nuestro continente, 
Y € hecho, si tienes buena memoria, recordarás que iba a salir 
"Silent Hill para el GBA en América bajo este estilo, pero al final, 
“debido a la falta de visión, se canceló y se quedó en el país 


asiático. Pero bueno, aquellos tiempos han quedado atrás y 


AS 

oa ahora Nintendo nos ofrece una novela gráfica, Trace Memory, 
e“ ; | que representa algo más que Una aventura: es una apuesta 
we” por el talento y originalidad. 


A veces recordar es triste 

Para que este tipo de juegos logre ganar un lugar especial entre los videojuga- 
dores, necesita además de una buena historia, un excelente desarrollo de la 
misma, requisitos que Trace Memory cumple a la perfección. Tomas el papel 
de Ashley, una adolescente que desde que era niña ha pensado que sus padres 
murieron, por lo que toda su vida había sido cuidada por su tía. Pero un día, 
justo cuando está a punto de cumplir 14 años, recibe una noticia que cambia- 
rá su vida para siempre: se entera de que, al parecer, su padre está vivo y la 
espera en una'isla muy alejada de la ciudad... Extraño, ¿verdad? Imagínate: 


es sólo el comienzo de esta increíble experiencia. 


34, bu /opuariy 500% 


Inc./Nintendo. + Closificación: everyone. * Categoría; aventura gráfica. 
Jugadores: 1. 


| >) 
A 
Título: Trace Memory. * Compañía: Nintendo. +» Desarrollador: MCing W e 


dp 


FIÍRACE MEMORY 


de que prendes tu Nintendo DS, el misterio que está detrás de la muerte de los padres 
Ashley te atrapa por completo, pues comienzas a meterte más y más en la historia. Cada 
e conoces un personaje nuevo lees atentamente cada palabra que dice, es fascinante; en 
io que actualmente son pocos títulos donde ocurre lo anterior. Como ya lo menciona- 


s, el desarrollo de la trama es uno de los puntos fuertes del juego, ya que puedes pasar un 
l r de capítulos creyendo algo y de pronto algún evento cambia toda tu perspectiva, haciendo 

pe replantees todo tu criterio; lo anterior ocasiona el mismo fenómeno que cuando lees un buen 
| ro: no quieres despegarte sino hasta terminar. Son tantas las sorpresas que guarda Trace 
Fiemory, que son imposibles de contar todas; como cuando llegas por primera vez al panteón... 
| Jero eso mejor dejamos que lo descubras por ti mismo. 


Libera tu corazón y 
tu mente 


Ahora bien, vamos a hablar un poco del 
gameplay del juego, que nos imaginamos es 
de lo que más curiosidad te provoca. Los 


ao TR 


The path is blocked by all t Scomea qee recorres los observas en la 
pantalla inferior, y están en 3D, pero con 


una ruta definida, es decir, no puedes explo- 
rar como sucede por ejemplo en Rayman 
o Mario 64 DS, lo que de ninguna manera 
es malo y queda perfecto para el contexto 
del juego. Conforme avances, en la pantalla 
superior aparecerán paisajes que represen- 
tarán la visión que tengamos del lugar, y con 
sólo tocar con el Stylus el ícono de la lupa que 
está en la esquina superior derecha, podrás 
investigar de mejor manera cada uno de los 
objetos que se encuentren a tu alrededor. 


de 
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Recobra la memoria 


Para esclarecer todo este misterio, vas a contar 
con un aparato muy parecido en forma a un 
Nintendo DS, conocido como DTS. En él podrás 
organizar y controlar varios aspectos como tu 
i ue si resentado mediante uná 


ícono que dice 
as que hallas en.tu aventura; 
o, tenemosel de una cámara, la que, 
e sirve para tomar fotos de cualquier 


consideres importante. 


Estos son los títulos que demuestran cómo deben usorse las 
característicos del Nintendo DS. Trace Memory está cerco 
de que lo catalogue como obra de arte, sobre todo por su 
historio, que es asombrosa, y ni qué decir del gameplay: 
més sencillo no se puede jugar; sólo opuntos y tocas, lo que 
origina que lo pueda disfrutar cosi cualquier persona. Los 
acertijos si merecen una mención especial, ya que la manera 
de resolverlos va más allá de lo que conocemos en la 
actualidad. No importa que nunca hayas jugado una novela 
gráfica; yo tampoco lo había hecho, y te puedo asegurar 
que, ol igual que a mi, te va a encantar esta aventura. 


Lo que bien se aprende... 
El talento de los programadores no sólo se ve 
reflejado en la historia o en la interface tan agra- 
dable que realizaron, sino que también se nota en 
la utilidad que le dieron a la pantalla táctil, o sea, 
en los puzzles, No se trata de nada más llegar, selec- 
cionar la pieza que falte de un rompecabezas y ya; 
realmente tienes que interactuar con el entorno, lo 
que ocasiona que te sientas realmente dentro de la 
historia. Tal es el caso de cuando encuentras algún 
objeto que esté cubierto por polvo u óxido; en el primer caso, con que pases ligeramente tu Stylus sobre ¿] 
conseguirás limpiarlo; pero en el + ¿undo, la situación cambia y deberás esforzarte más en tu tarea para 
aclararlo. En otro momento hay que arrojar una esfera para crear un contrapeso, y lo logras lanzándola 
con ayuda del Stylus. Otro detalle que nos gustó es que al principio del juego te piden tu huella digital para 
continuar, y tienes que colocar tu dedo en la pantalla del NDS. Lo interesante es que este tipo de aspectos 
dotan de una personalidad distinta al juego, permitiendo que disfrutes cada momento. 


¿Yo lo borres de tu memoria 


Pasando a los aspectos técnicos del 
juego, no hay ninguna queja: los grá- 
ficos son hermosos, tanto los que son: 
en 3D, como las animaciones en 2D 

de los personajes cuando hablan; y 
estas últimas, por las facciones y 
actitudes tan bien logradas, oca- 
sionan que te involucres todavía 


que todo este tipo de acciones 
permiten que cada personaje tenga: '/ 
una personalidad, ocasionando 

que te identifiques con ellos. La 
música es muy buena, tranquila 
durante tus recorridos y los acer- 

tijos para 

que te con- 
centres en su 
resolución, y 
“movida” en los 
momentos críti- | 


todo mezclado 
de una manera 
increíble. 


Las novelas gráficos interactivos son de mi total agrado. 
Desde hace muchos años he jugado diversos títulos como 
Clock Tower (Super Famicom), uno de mis favoritos y que 
por desgracia no llegó a América. Pero ahora los compo- 
ñíos están viendo al NDS como medio para explotar esa 
categoría. Con Trace Memory me posé un excelente 
rato. La historia es envolvente y te atrapa desde el inicio; 
pero el punto malo es que es demasiado corta e incluso 
puedes terminar el juego en un solo día. La dificultad es 
muy básica, aligerando los problemas con acertijos; lo 
bueno es que usa TODO lo que el NDS puede ofrecer. 
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más en la historia, sin contar ] Í 


cos o de tensión, KE 


Podríamos hablar más y más de Trace 
Memory, mencionando todas sus vir- 
tudes, y ni aun así se compara con 

el jugarlo. Cada detalle que vas 
descubriendo te deja con el ojo 

= cuadrado; poco a poco vas sacando 
tus propias teorías de cómo termi- 

nará la historia, te encariñas con los 
personajes, bueno, lo vuelves parte de 
ti. Quizá el único detalle que pudiera 

Y" impedir que lo disfrutaras al máximo 
sea la barrera del idioma, pero vién- 
dolo desde otro punto de vista, tam- 
bién representa la oportunidad per- 
fecta para practicar tu inglés. Juegos 
van y juegos 
vienen, pero 

sólo algunos 

se quedan en 
nuestra memo- 

lo ria por siempre, 
y sin lugar a 
dudas TM entra 


en este selecto 


M grupo. 


Las novelos gráficas no son exactamente mi fuerte, pero 
sí he disfrutado de algunos juegos del género. La historia 
de Trace Memory no me pareció ton original; para 
el coso tiene una mayor profundidad Second Sight; 
pero lo que le ayuda mucho es cómo debes emplear los 
aditamentos del Nintendo DS pora ir avanzando en el 
juego. Es un titulo muy fácil, lo que lo convierte en uno 
buena opción si quieres iniciar en el género; pero si ya 
eres un veterano de las novelas gráficos, te advierto que 
te va a durar menos de lo que crees. Yo personalmente 
recomiendo un RPG o uno de aventuras. 
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¡La nueva maravilla de Peter Jackson, 
vista desde dos perspectivas! 


espués del éxito cosechado por la trilogia The Lord of the 

Rings, Peter Jackson cumple su sueño de dirigir una cinta basa- 

da en el enorme gorila que cautivó las pantallas hace 72 años. 

Pero lo mejor es que también estuvo al tanto del videojuego que 

desarrolló Ubisoft y del que ya te hemos comentado un poco en 

nuestras ediciones anteriores; y ahora te daremos todos los detalles 

lo que será el juego más esperado para este fin de año. En esta aven- 

tura no tendrás tiempo de cometer errores; por un lado, mientras 

juegues como Jack, serás perseguido por múltiples seres prehistóricos, 

pero cuando tomes el rol de Kong, tu ira tendrá un canal de salida al 

enfrentarte cara a cara con cualquier amenaza que quiera arrebatar a 
Ann de tus manos. 


Pelea por sobrevivir en la Skull Island en el modo de primera 
persona, controlando a Jack Driscoll, y experimenta el poder 
colosal de King Kong en tercera persona, luchando contra todo 
tipo de inmensas criaturas. 


110519) 5007 O 


do inicia en los albores de la década de los años 30. Para que te des una ¡jóvenes mujeres como tributo a su rey, y al notar la belleza de Ann, deci 
a, en esa época tuvo lugar la primera Copa del Mundo celebrada en — den secuestrarla para satisfacer al exigente gorila. Aquí inicia la verdadera 
tiguay (1930). En ese mismo año, Plutón —el ue historia, Jack y su grupo de valientes aventurero: 
meta- fue descubierto por Clyde Tombaugh, s A. 1 deciden perseguira la octava maravilla para sacar 


vor supuesto, también se construyó el Empire ventaja al exhibirla en Nueva York — seguramen 


E 
SS 
Vi. 


me en Nueva York (1931), el mismo edificio A 2 te lo vieron como la oportunidad de sus vidas 
e Kong usara para proteger a su damisela en p para volverse millonarios y así despreocuparse 
lígro. La historia envuelve a un grupo de explo- ; p de La Gran Depresión que enfrentaban miles de 
lores y cineastas, que es atraido a Skull Island pe personas después del desplome de Wall Street-. 


E P 
flas leyendas sobre un gigantesco gorila lla . Su misión no será fácil, porque en la oscuridad 
do Kong. Su curiosidad pronto se verá saciada al observar a una tribu dela jungla se esconden las más terribles criaturas que los perseguirán 
e'venera al magnifico ser que reina una jungla infestada de todo tipo hasta el cansancio; pero lo más importante es... ¿crees poder enfrentar, 


Criaturas prehistóricas, en su mayoria carnívoras. Los nativos ofrecen capturar y controlar a un gorila de más de seis metros de alto? 


Cada miembro del equipo tiene un rol crucial y apoyará a los demás para resolver diferentes retos. Aprende a 
combinar sus cualidades y no tendrás problemas para sobrevivir en la isla. 


Más que una adaptación, es una nueva forma de vivir Pa 
la película da 


Si nos ponemos a hacer un recuento de todoslos había tenido una colaboración tan estrecha de los mple human 


juegos gue han salido basados en algún filme, encargados de la filmación con los desarrollado- 
contáfimos más de lo que imaginamos; pero, res del videojuego. En King Kong notaremos la 
¿cuántos de ellos son buenos, o por lo menos — visión de Jackson combinada con la experiencia 
rescatables? Tenemos el ejemplo de Charlie's de Michel Ancel (Rayman, Beyond Good 8 
'Angels, cuya pelicula fue tan mala que como el Evil), de hecho, el mismo Jackson fue quien sugi- 
juego; Matrix se salva por las escenas no vistas rió el uso de ambos personajes, para infligir dos 


en la Cinta, pero hasta este momento nunca se tipos de sentimientos: frustración y poder, 


Los dos modelos originales de brontosauros usados en el filme de 1933 fueron 
tomados como referencia para generar una criatura que diera vida a una de las 


¡Ñ antiguas secuencias. 


King Kong VS. Jack Driscoll 


¿Qué prevalecerá, la fuerza o la inteligencia? 

Los dos personajes son tan diferentes no, que creerás que se trata del mismo juego. La mayor parte 
del tiempo (aprox. 70% del juego) es destinada a Jack Driscoll en modo de primera persona, permi- 
tiéndote apreciar el gran trabajo que hicieron al recrear los escenarios y la ambientación en general 
(sonidos, fuentes de luz, etc.). Lo importante en este punto es que gracias a la sensación de agitación, 
vértigo y tensión que Ubisoft logró al generar efectos visuales dependiendo del momento en que te 
encuentres, por ejemplo, cuando enfrentas a un enorme tiranosaurio Rex, debes cuidar tu camino sin 
perder de la vista al enemigo, disparando tus “sofisticadas armas” o arrojando una que otra flecha que 
los nativos hayan abandonado. Tu personaje sonará fatigado y mostrará signos ello incluso palpita- 
ciones fuertes-. Aquí no eres un superhéroe invencible; tus municiones son limitadas así que trata de 
armaFuná estrategia que se base en inteligencia más que en ataque, porque llegará el momento en que 


no tendrás más municiones y debes esperar a que te las arrojen desde un aeroplano. 


Como detalle extra para aumentar el realismo, no verás ningún elemento adicional ¿ 
en la pantalla, como barras de energía, tiempo o tipo de arma, dejándote una visión > 
limpia, tal y como la tendrías con tus propios ojos. 
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¡e los efectos sonoros también juegan un rol 
A en la aventura, desde el crujir de las rama 
, de los feroces dinosaurios que acechan en] 
| y de Skull Island. 
Ue 


ÑÍ 9% KINGKONG 


El reinado de Kong 


Por muy fantasioso que sea, el gorila de Universal ya forma parte de la e mundial e incluso las 

Andy Serkis «quien d dio vida a Gollum en escenas del filme original son de las más recordadas, referenciadas e incluso parodiadas; si no lo 

TLOTR- estudió a los gorilas en África para crees así, checa los siguientes ejemplos. 

prepararse en la caracterización de Kong. 
De hecho, la técnica de animación fue) 


¿Sabías que? 


' Donkey Kong Queen Kong 
: la misma que la usada hace unos años Es por todos sabido que el gorila creado por  Siexiste un macho, ¿por qué no una hembra? Asi. 
para el otrora nj f]- Nintendo fue inspirado en King Kong, De hecho nació Queen Kongen 1976, un filmed ; 
: hubo una demanda de por medio alegando el pla-—— Frank Agrama y estelarizado por Robin 
Los tiranosaurios tienen : gio de identidad, pero Universal no pudo reunir Ñ 
ARO lugarde dos ia las evidencias necesarias y Nintendo ganó el jui- del corte de comedia inglesa que de acdón y ye 
10 está ta k cio; así que Donkey Kong siguió adelante en su ubica no en Skull Island, sino en el territorio de 
arcadia de 1981 y hasta la fecha ha aparecido en Lazanga, que está repleto de amazonas en bikini 
múltiples títulos incluyendo juegos de peleas y sí, sueña descabellado, pero qué esperabas de 
musicales. Como detalle curioso, en el juego una B-Movie-. Aquí en vez de escalar el Empire 
original, Donkey era el villano que secuestra-_ States, la reina delos gorilas trepa por el Big Ben, 
ba a la hermosa Pauline. si fuera en México, sería la Torre Mayor, 


a versión de NDS tiene gráficos espectacu- 
pres, apegados al GCN. 
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El Treehouse of Horror III fue. 


como un gran simio - 
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M. Master 9.0 e Crow 9.5 (Y Panteón 10.0 


Es groto ver cómo Ubisoft poco a poco ha ganado prestigio 
con base en sus excelentes trabajos, consiguiendo oportu- 
nidades como ésta, de desarrollar el juego de una de las 
películos más esperados del año, ya que no sé si sabían, 
pero en un principio, EA iba a ser el encargado de realizar 
la adaptación. El título me encantó, sobre todo la manera 
en lo que manejan la cámara, ya que permite que el ritmo 


de juego sea muy dinámico, y no tengas que detenerte para 
ajustar tu visión; además lo movilidad ayuda mucho; en 
pocas palabras, un juego impecable, que hace justicia a tan 
esperado filme. No debes perdértelo. 


Pora Peter Jackson, esta es uno de sus sueños y siendo 
honestos, tanto la película como el videojuego son de lo 
mejor. El aspecto gráfico que emplearon para los esce- 
narios te hace sentir como si en verdad estuvieras denro 
de los locaciones. Me agradó muchísimo la forma en que 


te hacen sentir el vértigo y la presión de ser perseguido 
por criaturas gigantescos, así como también el lado 
opuesto al utilizar a Kong para destrozar los mandibulos 
de los enemigos. Te recomiendo muchísimo King Kong 
pora Nintendo GomeCube, pero no olvides probar las 
versiones de Nintendo DS y GBA. 


En 1933, el mundo fue sacudido por la cinta conocida 
como King Kong, el dios bestial que dio pauta a la 
creación de muchos personajes de ficción como Godkilla. 
Después de muchísimas copias, remakes y parodias, por 
fin tenemos una digna adaptación de la película original, 


gracias al afamado director Peter Jackson. El juego, como 
era de esperarse, es toda una experiencia que no puedo 
dejar de admirar; la magnificencia de esta aventura no 
tiene igual. ¿Consado de los duendecitos gritones de 
gorro verde, del pan con lo mismo? Entonces embárcate a 
la isla de la colavera. Si te atreves. 
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ers in Time (NDS) 


A partir de Yoshi 's Island vimos a los futuros plo- 
meros dando sus primeros pasos hacia la aventura, 
pero jamás había ocurrido algo tan descabellada- 
mente interesante como poner en el mismo plano de 
tiempo y espacio a las versiones adulto e infantil de 
Mario y Luigi. De primera impresión suena bastante 


loco, pero en cuanto te adentres en la historia nota- 


rás que el juego es un RPG bastante amigable que no 


te complica con invocaciones O configuraciones de 
magias, sino que te lleva de la mano hacia el humor 
y sátira de los personajes del Mushroom Kingdom al 


viajar en el tiempo para encontrar a 
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Envíanos tus preguntas, sugerencias, quejas o 
comentarios con todos tus datos (nombre, 
pseudónimo, lugor del que escribes) a nuestro 
correo electrónico: 
dubninWcdubnintendomx.com 

o a través de nuestra página de Internet: 
www.nintendo.com.mx 

Si lo prefieres, envíanos una corta 

a nuestra dirección: 

Ay. Vasco de Quiroga + 2000 

Edificio E, piso 2, colonia Santa Fe 
Delegación Alvaro Obregón 

CP 01210, México, DF 
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> HollabackGwen Steffani hollaback 


| ¿Quieres cualquiera de estos t tu Telcel? Escribe el texto tono58, deja un espacio, 
escribe la referencia del tono que deseas, deja otro espacio y pon las tres primeras letras de la 
marca de tu celular. Por último, envía el mensaje al 33133, Ej Nokia: 


Si tu celular es digital (ver pie de página) sustituye la marca de tu celular por DIG, 


Si tienes un celular MULTIMEDIA puedes descargar TONOS POLIFÓNICOS. Escribe el texto 
deja un espacio, escribe la referencia del tono que deseas, deja otro espacio y pon las tres primeras 
letras de la marca de tu celular. Por Último, envía el mensaje al 33133 


Y ml 
111 perrod5 | arbolo1 


Sólo tienes que enviar 
un mensaje 
con el texto 


LS mi - Servicios válidos únicamente para celulares Tel: 


Nokia: 1100, 6600, 3300, 3200, 7210, N-Gage, 6820, 3220, 3120. Sony Ericsson: 1226, T610. Tonos monofónicos digitales: Nolda 1220, 2220, 3320, 3395, 3520, 3650, 5125, 6560, 


31 

230, 3220. Sony Ericsson: T310, P90D, K700. Panasonic: 660, GD88. Sagem: X7. Motorola: T720, V3RAZA, 0650. Siemens: S55. LG: 6000. Alcatel: OT 557, 756.Costo por mensaje al 77177 $3.00+ LV.A. ; Costo por mensaje al 33133 513.00+1VA. 
'osto por mensaje al 7717 $43.47+ LV.A. Aplican tarifas vigentes de Transporte GSM. Telcel no es responsable de este servicio, contenido ni de la publicidad. Lanetro no será responsable de cualquier fallo o error en los servicios que no serán imputables a 
3 misma, asi como de los daños causados por la incorrecta o inadecuada utilización que los usuarios realicen de los servicios. La información facilitada por el usuario será utilizada deforma confidencial, no difundiendola a terceros a la transacción y /o al 
lrupo Lanetro. Atención al cliente: Lanetro Mobile México, S.A. de C.V. Sassoferrato $ 64, col. Alfonso XI, Mixcoac, México D.F. Tonos y logos ofrecidos por Lanetro Mobile Factory S.L. Sociedad Española. Distribuidor de Contenido autorizado por Telcel 
Itet, de marcas para las instrucciones: MOTOROLA: MOT - NOKIA: NOK - PANASONIC: PAN - SAGEM: SAG - SAMSUNG: SAM - SONY-ERICSSON: SON - ALCATEL: ALC - PANTECH: PAN - BENO: BEN -SIEMENS: SIE - LG: LG 


importante: Para la descarga de tonos polifónicos y productos color, es necesario que tu celular sea compatible y cuente con acceso a wap. mu 
: AS Lada sin costo: Desde cualquier parte del país: 01-800-50-35-878 y desde México D.F. 56-11-5724. 
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